FISA DISCIPLINEI
2023-2024

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatimant superior

Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea

Facultatea de Litere

1.3. Departamentu

| Departamentul Arte si Media

1.4. Domeniul de studii

Cinematografie si Media

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea

Cinematografie, Fotografie, Media (Comunicare audiovizuala:
scenaristica, publicitate media, filmologie)

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea dis

ciplinei CULTURA VIZUALA

2.2. Titularul activititilor de curs

Conf. univ. dr. Florin Constantinescu

2.3. Titularul activititilor de laborator

Conf. univ. dr. Florin Constantinescu

2.4. Anul destudiu | Il [ 2.5 Semestrul | | [ 2.6 Tipdeevaluare | V | 2.7 Regimul disciplinei | OB
3. Timpul total estimat

3.1. Nr. de ore pe siptiména 4 din care: 3.2 curs 2 | 3.3. lucrdri practice 2
3.4. Total ore din plan inv. 56 din care: 3.5 curs 28 | 3.6. lucrari practice 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14
Documentare suplimentari in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregitire seminare, laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 18
Tutoriat 1
Examinari 1
Alte activitati: -
3.7. Total ore de studiu individual 44
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo

unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

Capacitati de analiza, sinteza, gandire divergentd, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

- Conditii de prelegere teoretica interactiva, cu insertie vVideo intensiva de exemplificare.
- Conditii de invatare teoretic-aplicativa, prin cercetare, problematizare si analiza a unor filme si

desfasurare a
laboratorului

5.1. de ; .
o proiecte video.

desfasurare a L . < . .

cursului - Salla _de curs cu 12 locuri dotata cu cz_llcplator deskt_op sau lapto_p cu conexiune la internet, software
de vizionare filme, software de montaj video, conexiune la televizor LCD (diag. min. 80cm, full HD)
sau videoproiector.
- Experimentare si demonstratie practicd, interactiva, cu interconectarea cunostintelor acumulate la
cursurile si laboratoarele precedente.

5.2. de - Sald de curs cu 12 locuri dotata cu calculator desktop sau laptop cu conexiune la internet, software

de vizionare filme si imagini, conexiune la televizor LCD (diag. min. 80cm, full HD) sau
videoproiector.

- Observare si analiza a lucrarii de arta prin vizite in muzee si galerii de arta sau a spectacolelor de
teatru, opera, balet, etc.

6. Competente speci

fice acumulate

6.1. Competente
profesionale

- Competenta in analiza critica a mijloacelor si expresiei artistice Tn artele vizuale.

- Competenta in analiza si operarea cu notiunile: cult, experimental, alternativ, naiv si underground
n contextul artelor vizuale.

- Competentd In analiza dimensiunilor conceptuale, a mecanismelor de semnificare si a
determinantelor culturale, sociale si istorice care stau la baza artelor vizuale si artelor spectacolului.
- Competenta in abordarea unui limbaj comun cu specializarile din domeniul cinematografie si

media.




punct de vedere tehnic si artistic.

- Competenta in recunoasterea elementelor standardizate din artele vizuale si utilizarea acestora din

- Eficacitate, coerenta, efuziune artistica.

6.2. Competente

transversale . s
- Capacitatea de asumare a responsabilititi.

- Abilitate si competentd in munca de colectiv.

- Capacitate de initiativa, atitudine si actiune asertiva in interesul grupului.
- Capacitatea de a analiza situatii si de a lua decizii oportune si viabile Tn situatii de criza.

- Aplicarea riguroasa si asumata a mijloacelor tehnice si artistice corespunzatoare disciplinei.

- Asumarea, identificarea si dezvoltarea oportunitatilor de invatare si construire continua.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivele
generale ale
disciplinei

vizuale.

rolului de comunicator al acesteia.

- Intelegerea fenomenelor care privesc cultura vizuala, analizate din diverse perspective
- Cunoasterea elementelor de limbaj plastic si a mijloacelor de expresie plastica specifice artelor

- Cunoasterea modurilor prin care opera de artd vizuald devine un construct de sens, precum si al

Obiective cognitive:

reprezentarii cognitive a lucrarii artd vizuala

transmite un mesaj.

limbajului de specialitate.
- Dezvoltarea unei gandiri orientate citre arta.

7.2. Obiectivele
specifice

Obiective procedurale:

notiunilor predate.

Obiective atitudinale:

receptivitate, interes artistic, participare activa.

- Dezvoltarea aptitudinilor de analiza critica a produselor specifice artelor vizuale.

- Dezvoltarea capacitatii de intelegere a ideii artistice impachetate in produsul artistic.
- Dobandirea capacitatii de a selecta, distinge, defini, intelege si analiza critic atat spatiul vizual
real, cat si cel imaginat intr-un proiect artistic din domeniul artelor vizuale.

- Utilizarea ordonata a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate
- Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor i teoriilor specifice disciplinei predate.
- Intelegerea diferitelor moduri de a capta imaginea in fotografie, cinematografie sau televiziune.

- Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activitati de insusire a teoriilor, conceptelor si

- Cunoasterea principiilor de analiza criticd a arhitecturii compozitionale a unei opere vizuale
- Cunoasterea principiilor de functionare ale mecanismelor aflate la baza perceptiei vizuale si

- Cunoasterea specificitatii elementelor vizuale si Intelegerea potentialului fiecaruia de a construi si

- Cunoasterea principiilor si conceptelor care privesc: simbolul vizual, metafora vizuald, codul vizual.
- Asumarea importantei elementului audiovizual in creatia artisticd si insusirea notiunilor si a

- Respectarea normelor de deontologie profesionald, fundamentate pe optiuni valorice explicite
- Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointd si imaginatie creatoare, prezenta de spirit,

8. Continuturi

C8 Fundamentul artelor vizuale: codul si motivul

C9 Imaginea reprodusa mecanic ca document, obiect utilitar sau
obiect ideal

C10 Factori de influenta ai reprezentdrii cognitive in artele vizuale
C11 Discursul vizual publicitar

C12 Imaginea si fotografierea/filmarea ca practici sociale

C13 Cinematografia si televiziunea in lumea postindustrialad

C14 Realitatea virtuald in artele vizuale

- Implicarea directa a studentului
in demonstratiile teoretice

- Implicarea directa a studentului
in rezolvarea unor contradictii de
natura teoretica, pentru
dezvoltarea capacitatii de
rezolvare creativa a acestora

8.1. Curs Metode de predare Observatii
C1 Introducere. Conceptul si semnificatia ,,culturii vizuale”

C2 Importanta sociald a culturii vizuale - Prelegere interactiva

C3 Cult vs. underground - Explicare detaliata, descriere

C4 Experimental si alternativ in artele vizuale si/sau demonstrare a notiunilor,

C5 Cultura nalté si cultura populara teoriilor, conceptelor si proceselor

C6 Geneza reprezentarii cognitive a imaginii reale vs. cea reprodusa | implicate de subiectul cursului

mecanic in artele vizuale - Interconectarea cunostintelor

C7 Fundamentul artelor vizuale: simbolul si metafora acumulate din cursurile precedente 2 ore / CUIS




8.2. Laborator Metode de predare Observatii
- Experiment si demonstratie
practicd, interactiva, cu
interconectarea cunostintelor
acumulate la cursurile si
laboratoarele precedente.

- Dezbateri interactive pe baza
unor exemple practice prezentate
de profesor cu implicarea directa a
studentului in actiunile practice,
destinate dezvoltarii capacitatilor
creative.

- Implicare a studentului Tn
rezolvarea unor contradictii de
naturd practica, pentru dezvoltarea
capacitatii de rezolvare creativa.

- Fiecare laborator asociat cursului contine exemplificari si
experimente practice, conectate direct cu elementele teoretice si
conceptuale enuntate in cursul corespondent.

- Se urmareste dezvoltarea capacitatii de punere in practicad a
cunostintelor teoretice dobandite.

- Se analizeaza compozitia imaginii, mijloacele de expresie
cinematografica, miscarile de camera, actiunea luminii in filmele
prevazute in filmografia obligatorie

- Fiecare student realizeaza obligatoriu 3 eseuri (cca. 1500 de
cuvinte) pe semestru (prezentare o data pe luna), in concordanta cu
materia predatd la cursuri pand in acel moment, cu un subiect ales de
profesor.

2ore/
laborator

Bibliografie obligatorie:

- Aumont, J., Bergala, Alain, Marie, Michel, Estetica filmului. Ed. Idea Design & Print, Cluj-Napoca, 2007
- Boylan, Alexix, Visual Culture. Ed. MIT Press, 2020.

- Rampley, Matthew, Exploring Visual Culture, Ed. Edinburgh University Press, Edinburgh, 2005.

- Davis, Withney, A General Theory of Visual Culture, Ed. Princeton University Press, 2020.

- Mirzoeff, Nicholas, Introduction to Visual Culture, Ed. Taylor & Francis Ltd, Abingdon-on-Thames, 2023
- Howells, Richard si Negreiros, Joaquim, Visual Culture. Ed. Polity Press, 2018.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Continutul disciplinei este in concordantd cu ceea ce se preda in facultati de prestigiu din Europa sau Statele Unite ale Americii
(Universitatea de Arta Teatrald si Cinematografica ,,I. L. Caragiale”- Bucuresti, London Film School, National Film and Television
School - Londra, BIMM Institute - Berlin, EICAR - The International Film and Television School - Paris, New York University -
Kanbar Institute of Film & Television, University of California, Los Angeles - Department of Film, Television and Digital Media,
Columbia University's School of the Arts) si propune abordari ale materiei din perspectiva interdisciplinara.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor Tnsusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

10. Evaluare
Tip 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare }0'3' Ponder~e
activitate in nota finala
Evaluarea capacitatii de analiza, Examen: realizare eseu, cu subiect dat de
sinteza si corelare a informatiilor, profesor, in concordantd cu materia studiata in 50%
10.4. Curs | conceptelor si teoriilor predate la acest semestru (min. 1500 cuvinte).
cursuri. Evaluare activitate generala, implicare si 10%
Prezenta la cursuri. prezenta la cursuri.
Evaluarea capacitatii de a implementa
105 LP practic iAdeile, co_nceptele si teoriile Evall_Ja_rea'f:e_Ior 3 prq%egte si evalgarea generala 40%
expuse Tn cursuri. a activitatii, implicarii si prezentei la LP.
Prezenta la LP.
10.6. Standard minim de performanti 50%
Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei obligatorii.
Studentii realizeaza obligatoriu cele 3 eseuri pe semestru (un proiect pe luna).
La LP: prezenta 100%, activitate si implicare. La curs: prezenta min. 60%, activitate si implicare.
Data completarii Semnatura titular curs Semnatura titular laborator
25.09.2023 Conf. univ. dr. Florin Constantinescu  Conf. univ. dr. Florin Constantinescu
|- |-
‘;‘/,\ M ‘;‘/, A
s -

Data avizarii in departament
01.10. 2023 Director Departament Arte si Media
Prof. univ. dr. Alexandru Boureanu

s



1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

2023-2024

1.1. Institutia de invatimant superior

Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea

Facultatea de Litere

1.3. Departamentul

Departamentul Arte si Media

1.4. Domeniul de studii

Cinematografie si Media

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea

Cinematografie, Fotografie, Media (Comunicare audiovizuala:
scenaristicd, publicitate media, filmologie)

2. Date despre disciplind

2.1. Denumirea disciplinei

ELABORAREA TEZEI DE LICENTA

2.2. Titularul activititilor de curs

Lect. univ. dr. Adina MOCANU

2.3. Titularul activititilor de laborator

Conf. univ. dr. Florin CONSTANTINESCU

2.4. Anul de studiu | 111] 2.5 Semestrul | 11 [ 2.6 Tipdeevaluare | V [ 2.7 Regimul disciplinei | OB
3. Timpul total estimat

3.1. Nr. de ore pe siptiména 6 din care: 3.2 curs 3.3. lucrdri practice 6
3.4. Total ore din plan inv. 72 din care: 3.5 curs 3.6. lucrari practice 72
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupad manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 15
Pregatire proiect artistic, pregatire teza de licentd 40
Tutoriat -
Examinari 1
Alte activitati: -
3.7. Total ore de studiu individual 66
3.8. Total ore pe semestru 138
3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

Capacitati de analiza, sintezd, gandire divergentd, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

- Conditii de prelegere teoretica interactiva, cu insertie video intensiva de exemplificare.

- Conditii de invatare teoretic-aplicativa, prin cercetare, problematizare si analiza.

- Sala de curs cu 12 locuri dotata cu calculator desktop sau laptop cu conexiune la internet,
conexiune la televizor LCD (diag. min. 80cm, full HD) sau videoproiector.

5.2. de desfasurare a
laboratorului

- Experimentare si demonstratie practicd, interactiva, cu interconectarea cunostintelor
acumulate la cursurile si laboratoarele precedente.

- Studio (min. 12 locuri) de productie film/tv/fotografie prevazut cu scheld de lumini, 5
proiectoare Fresnel 0,5-1kW, volete, consolé control lumini, filtre-gel color, skylight si filtre
difuzie, camera video digitald x 3 buc. (rezolutie HD, trepied, microfon), monitor de control
LCD diag. 50-60cm, sonorizare cu boxe audio 20W, laptop cu conexiune internet, recuzita
diversa, costume, alte elemente scenografie (masa, 2-3 scaune etc.) sau sala de curs cu 12
locuri dotata cu calculator desktop sau laptop cu conexiune la internet, conexiune la televizor
LCD (diag. min. 80cm, full HD) sau videoproiector.




6. Competente specifice acumulate:

6.1. Competente
profesionale

- Competenta in analiza si utilizarea terminologiei specifice domeniului Cinematografic si Media
n explicarea diferitelor forme de expresie din lumea cinematografiei si media

- Competenta in utilizarea formelor academice de citare.

- Competenta In constructia structurilor logice pentru un argument amplu.

- Competenta in recunoasterea elementelor standardizate ale diverselor formate media si utilizarea
acestora din punct de vedere tehnic si artistic.

6.2. Competente
transversale

- Aplicarea riguroasa si asumata a mijloacelor tehnice si artistice corespunzatoare domeniului
Cinematografie, Fotografie, Media.

- Eficacitate, coerenta, efuziune artistica.

- Capacitate de initiativa, atitudine si actiune asertiva in interesul grupului.

- Capacitatea de a analiza situatii si de a lua decizii oportune si viabile in situatii de criza.

- Capacitatea de asumare a responsabilitati.

- Abilitate si competentd in munca de colectiv.

- Cunoasterea celorlalte meserii din interiorul unei echipe de productie media.

- Asumarea, identificarea si dezvoltarea oportunitatilor de invatare si construire continua.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivele
generale ale
disciplinei

- Dezvoltarea cunostintelor si abilitatilor legate de etica academica, metode de cercetare si scriere
academica.
- Dezvoltarea cunostintelor care privesc productia de film de scurt-metraj, film documentar, reportaj

7.2. Obiectivele
specifice

Obiective cognitive:

- Formarea capacitatii de a construi un argument.

- Formarea capacitatii de a structura o cercetare academica.

- Formarea capacitatii de a cita academic conform normelor internationale.

- Formarea capacitatii de a pune 1n practica cunostintele acumulate prin creatia de film de scurt-
metraj, film documentar sau alte productii media.

- Intelegerea tehnicilor de captare/modificare/manipulare a elementului audiovizual in scopul de a
crea si transmite intr-un anumit fel o informatie.

- Dobandirea capacitatii de a selecta, distinge, defini, intelege si analiza critic atat spatiul vizual
real, cat si cel imaginat intr-un proiect artistic din domeniul Cinematografie si Media.

Obiective procedurale:

- Utilizarea ordonata a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate

- Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate.
- Intelegerea diferitelor proceduri utilizate in domeniul productiei diverselor formate media.

- Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activititi de insusire a teoriilor, conceptelor si
notiunilor predate.

Obiective atitudinale:

- Respectarea normelor de deontologie profesionald, fundamentate pe optiuni valorice explicite
- Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointa si imaginatie creatoare, prezentd de spirit,
receptivitate, interes artistic, participare activa.

8. Continuturi

8.1. Curs

Metode de predare Observatii




8.2. Lucrari practice Metode de predare Observatii
1. Prezentarea regulamentului pentru finalizarea studiilor. Etica.

2. Prezentarea formatului de redactare a tezei de licenta. Forme - Explicatii raportate la continutul

academice de citare. Forma proiectului artistic. tezei alese de student, studii de caz

3. Prezentarea unor teze si proiecte artistice din anii precenti interactive, cu interconectarea

4. Alegerea bibliografiei si filmografiei cunostintelor acumulate.

5. Prezentarea si discutarea temelor tezelor de licenta ale - Dezbateri interactive pe baza unor

studentilor. Concepte. Cuprins. Introducere. exemple prezentate de profesor cu

6. Prezentarea si discutarea temelor tezelor de licenta ale implicarea directd a studentului in 6 ori /
studentilor. Capitole (I). actiunile practice, destinate laborator
7. Prezentarea si discutarea temelor tezelor de licenta ale dezvoltarii capacitatii de elaborare a

studentilor. Capitole (II) tezei de licenta si realizarea

8. Prezentarea si discutarea temelor tezelor de licenta ale proiectului artistic creative.

studentilor. Capitole (IIT) - Implicare a studentului Tn rezolvarea

9. Prezentarea formatului si subiectului proiectului artistic (I) unor contradictii de naturd practica,

10. Prezentarea formatului si subiectului proiectului artistic (II) pentru dezvoltarea capacitatii de

11. Prezentarea formatului si subiectului proiectului artistic (III) rezolvare creativa.

12. Prezentarea formatului si subiectului proiectului artistic (IV)

Bibliografie obligatorie:

Fiecare student va avea o bibliografie proprie, necesara cercetarii si elaborarii tezei de licenta

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Continutul disciplinei este in concordantd cu ceea ce se preda in facultati de prestigiu din Europa sau Statele Unite ale Americii
(Universitatea de Arta Teatrald si Cinematografica ,,I. L. Caragiale”- Bucuresti, London Film School, National Film and Television
School - Londra, BIMM Institute - Berlin, EICAR - The International Film and Television School - Paris, New York University -
Kanbar Institute of Film & Television, University of California, Los Angeles - Department of Film, Television and Digital Media,
Columbia University's School of the Arts) si propune abordari ale materiei din perspectiva interdisciplinara.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor Tnsusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

10. Evaluare

Tip 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare }0'3' Ponderfe
activitate in nota finala
10.4. Curs - - -

Evaluarea capacitatii de a implementa | Verificare: stadiul si calitatea tezei de licenta si
105 LP pracFlc 1(}6116, concs:pt'ele' si teorl}le | pI’OIectu|UI.al"tIStIC. o ' 100%

studiate in cadrul disciplinelor din toti | Evaluare activitate generala, implicare si

anii de studii. prezenta.
10.6. Standard minim de performanta 50%
Cerinte minime: cunoasterea bibliografiei si a filmografiei alese pentru elaborarea tezei de licenta .
La LP: prezenta 100%, activitate si implicare.

Data completarii Semnatura titular curs Semnatura titular lucrari practice
25.09.2023
A : B g
P
/ L\/J Ol ~— =

Data avizarii in departament Director Departament Arte si Media

01.10. 2023
Prof. univ. dr. Alexandru Boureanu

.
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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamant superior UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2 Facultatea FACULTATEA DE LITERE

1.3 Departament DEPARTAMENTUL ARTE SI MEDIA

1.4 Domeniul de studii CINEMATOGRAFIE SI MEDIA

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii / Calificarea CINEMATOGRAFIE, FOTOGRAFIE, MEDIA
Comunicare audiovizuala: scenaristica, publicitate
media, filmologie)

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Estetica

2.2 Titularul activitatilor de curs Lect.univ.dr. Mihai ENE

2.3 Titularul activitatilor de seminar Lect.univ.dr. Mihai ENE

2.4 Anul de studiu | Il [ 2.5Semestrul || | 2.6 Tipdeevaluare [V [ 2.7 Regimul disciplinei | DA
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Nr. de ore pe saptimana 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 2
3.4 Total ore din plan inv. 56 din care: 3.5 curs 28 | 3.6 seminar/laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 8
Tutoriat 4
Examinari 2
Alte activitdti ...

3.7 Total ore de studiu individual 44
3.8 Total ore pe semestru 100
3.9 Numarul de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e nu este cazul

4.2 de competente e Capacititi de analizi, sinteza, gandire divergentd, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a o Conditii de invatare activa si interactiva,

cursului e Sala de curs dotatd cu sistem de videoproiectie;

5.2 de desfasurare a e Conditii de prelegere teoretica interactivd, cu insertie video intensiva de
seminarului / exemplificare;

laboratorului e Sala de seminar dotata cu sistem de videoproiectie;

6. Competente specifice acumulate

- Competentd in cunoasterea istoriei domeniului si a principalelor idei estetice;
- Competente in cunoasterea si analiza esteticii cinematografice;

-Perfectionarea si rafinarea gustului estetic si extinderea capacitatilor interpretative.

Competente
profesionale




- dobandirea de strategii rezolutive si de operatii mentale flexibile si dinamice;

Competente
transversale

carierei.

- capacitatea de a culege, de a analiza si de a sintetiza informatii cu caracter relevant, de
determinare a gradului de dificultate a unui continut si de evaluare critica a acestuia;

- Intelegerea responsabilitdtilor sociale aferente profesiei si de a contribui la profesionalizarea

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

* Capacitatea de a analiza diverse produse estetice, in special cinematografice.

Obiective cognitive:

de arta.
* Cunoasterea diverselor paradigme estetice.

special un produs cinematografic.

Obiective procedurale:

* Cunoasterea diferentelor structurale si stilistice dintre diversele tipuri de opere

* Dezvoltarea abilitatilor de a analizaa un produs estetic, o opera de arta, in

- Utilizarea cunostintelor teoretice privind receptarea estetica a unui film.

7.2 Obiectivele specifice | - Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor si teoriilor specifice

disciplinei predate.
teoriilor, conceptelor si notiunilor predate.
Obiective atitudinale:

valorice explicite

- Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activitati de insusire a

- Respectarea normelor de deontologie profesionald, fundamentate pe optiuni

- Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointa si imaginatie creatoare,
prezenta de spirit, receptivitate, interes artistic, participare activa.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
1. Introducere n istoria esteticii. - Prelegere interactiva 4 ore
2. Paradigme estetice, din Antichitate pana in | - Explicare detaliata, descriere si/sau 8 ore
prezent. demonstrare a notiunilor, teoriilor, conceptelor
3. Categorii estetice fundamentale. si proceselor implicate de subiectul cursului 8 ore

. - - Implicarea directd a studentului in 8 ore
4. Estetica cinematografica. d . .

emonstratiile teoretice.

TOTAL 28 h
Bibliografie

Aumont, Jacques: Estetica filmului. Idea Design & Print, Cluj, 2007.

Bazin, André, Ce este cinematograful?, Iasi, Ed. Polirom, 2022.

Cilinescu, G. (1968) Principii de estetica. Bucuresti, EPL.

Croce, Benedetto. (1971) Estetica, trad. de Dumitru Tranca, Bucuresti, Ed. Univers.
Eco, Umberto (2012), Istoria frumusetii, Bucuresti, Ed. RAO.

Eco, Umberto (2015), Istoria uratului, trad. de Oana Silisteanu, Bucuresti, Ed. RAO.
Eliot, T.S. (2013) Eseuri alese, trad. de Virgil Stanciu si Petru Cretia. Ed. Humanitas.
Ghita, Catilin (2014), Estetica umbrelor miscatoare. Altfel despre filme. Craiova, Ed. Aius.
Gilbert, K.E.; Kuhn, H. (1972), Istoria esteticii, Bucuresti, Ed. Meridiane.

Hartman, Nicolai (1974), Estetica, Bucuresti, Ed. Univers.

Ranciére, Jacques, La Fable cinématographique, Paris, Ed. du Seuil, 2001.
Tatarkiewicz, Wladyslaw (1978), Istoria esteticii, 4 vol. Bucuresti, Ed. Meridiane.

Turcus, Claudiu (2017), Tmpotriva memoriei. De la estetismul socialist la noul cinema romanesc. Bucuresti,

Ed. Eikon.
Vianu, Tudor. (1968) Estetica, Bucuresti, EPL.




8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

1. Analiza unor fragmente teoretice din istoria Dezbateri interactive pe baza unor 8 ore
esteticii exemple practice prezentate de profesor

2. Analiza unor opere reprezentative pentru diverse | cu implicarea directd a studentului in 8 ore

paradigme estetice actiunile practice, destinate dezvoltarii

3. Analiza diverselor componente estetice in capacitatilor creative. 12 ore

discursul cinematografic

TOTAL 28 h

BIBLIOGRAFIE:
Aceeasi ca la curs.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este in concordantd cu ceea ce se preda in facultati de prestigiu din Europa sau Statele Unite ale Americii
(Universitatea de Artd Teatrala si Cinematografica ,,I. L. Caragiale”- Bucuresti, London Film School, National Film and Television
School - Londra, BIMM Institute - Berlin, EICAR - The International Film and Television School - Paris, New York University -
Kanbar Institute of Film & Television, University of California, Los Angeles - Department of Film, Television and Digital Media,
Columbia University's School of the Arts) si propune abordari ale materiei din perspectiva interdisciplinara.
- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor insusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.
- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Por}?ﬂfﬁdm nota
Evaluarea pe parcursul Participarea la dialog de-a 20%
semestrului lungul cursurilor 0
10.4 Curs - Rea}llzarea unui eseu de cel
Evaluarea la final de putin 3 pagini despre un
" 30%
semestru subiect relevant pentru
istoria filmului.
Evaluarea pe parcursul Participarea la dezbateri si 20%
. semestrului analize
10.5 Seminar / laborator - - .
Evaluarea la final de Prezentarea orala a unei 300
semestru teme propuse la seminar °

10.6 Standard minim de performanta

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei obligatorii.

La seminar: prezentd 100%, activitate si implicare. La curs: prezentd min. 60%, activitate si implicare.

Data completarii Semnatura titularului de curs

01.10.2023

Data avizarii In departament Semnatura directorului de departament

01.10. 2023

Prof. univ. dr. Alexandru Boureanu
i

virs

Semnatura titularului de seminar




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

2023-2024

1.1. Institutia de invatimant superior Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea

Facultatea de Litere

1.3. Departamentul

Departamentul Arte si Media

1.4. Domeniul de studii

Cinematografie si Media

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea Cinematografie, Fotografie, Media (Comunicare audiovizuala:

scenaristica, publicitate media, filmologie)

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei FILM PUBLICITAR

2.2. Titularul activititilor de curs Conf. univ. dr. Florin Constantinescu

2.3. Titularul activititilor de seminar Conf. univ. dr. Florin Constantinescu

2.4. Anuldestudiu | Il | 2.5 Semestrul | | [ 2.6 Tipdeevaluare | E [ 2.7 Regimul disciplinei | OB
3. Timpul total estimat

3.1. Nr. de ore pe siptiméni 4 din care: 3.2 curs 2 | 3.3. lucrari practice 2

3.4. Total ore din plan inv. 56 din care: 3.5 curs 28 | 3.6. lucrari practice 28

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 16

Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 8

Pregitire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii gi eseuri 40

Tutoriat 4

Examinari 1

Alte activitati: -

3.7. Total ore de studiu individual 69

3.8. Total ore pe semestru 125

3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

Capacitati de analiza, sintezd, gandire divergentd, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

- Prelegere teoretica interactiva, cu insertie intensiva de exemplificare.

- Conditii de invitare teoretic-aplicativa, prin cercetare, problematizare si analiza a unor filme
si proiecte vizuale publicitare.

- Sala de curs cu 12 locuri dotata cu calculator desktop sau laptop cu conexiune la internet,
software de vizionare filme, software de editare foto, conexiune la televizor LCD (diag. min.
1m, full HD) sau videoproiector.

5.2. de desfasurare a
laboratorului

- Experimentare si demonstratie practicd, interactiva, cu interconectarea cunostintelor
acumulate la cursurile si laboratoarele precedente.

- Sald-studio (cu min. 12 locuri) de productie film/tv/fotografie, 8 proiectoare Fresnel 500W,
volete, consola control lumini, monitor de control LCD diag. 50-60cm, aparate foto dSLR x 6
buc. (rezolutic min. 12Mp, obiective cu focale intre 18-200mm, trepied), camera video full HD
X 6 buc. cu trepiede, laptop cu conexiune internet, software de editare video, televizor LCD
(diag. min. 1m), fundaluri-rola alb, negru, gri, filtre-gel color, filtre difuzie, recuzita diversa,
costume, elemente de scenografie.




6. Competente specifice acumulate:

6.1. Competente
profesionale

- Competenta 1n analiza si elaborarea mesajului vizual publicitar.

- Competenta 1n analiza si proiectarea arhitecturilor de film publicitar.

- Competenta in analiza si realizarea imaginii de film publicitar.

- Competenta in analiza si elaborarea simbolurilor, codurilor si metaforelor vizuale specifice
mesajului vizual publicitar.

- Competenta in analiza si utilizarea creativa a mijloacelor de expresie cinematografica in filmul
publicitar.

- Competenta 1n analiza si realizarea montajului de film publicitar.

- Competenta 1n analiza rolului de comunicator al imaginii.

- Competenta in analiza si elaborarea scenariului regizoral si al decupajului regizoral pentru
filmul publicitar.

- Competenta in utilizarea elementului vizual din punct de vedere regizoral, in etapa de realizare
a scenariului/decupajului regizoral.

- Competenta 1n abordarea unui limbaj comun cu toate specializarile din domeniile: publicitate,
regie, imagine, fotografie, scenografie, iluminat tehnologic, montaj si editare imagine.

- Competenta in elaborarea fluxurilor de pre-productie, productie si post productie in filmul
publicitar.

- Competenta in proiectarea logisticii si fluxurilor in etapele de pre-productie, productie si post-
productie a filmului publicitar.

6.2. Competente
transversale

- Aplicarea riguroasa si asumatd a mijloacelor tehnice si artistice corespunzatoare disciplinei.
- Eficacitate, coerenta, efuziune artistica.

- Capacitate de initiativa, atitudine si actiune asertiva in interesul grupului.

- Capacitatea de a analiza situatii si de a lua decizii oportune si viabile Tn situatii de criza.

- Capacitatea de asumare a responsabilititi.

- Abilitate si competentd in munca de colectiv.

- Cunoasterea celorlalte meserii din interiorul unei echipe de productie a filmului publicitar.
- Asumarea, identificarea si dezvoltarea oportunitatilor de invatare si construire continua.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivele
generale ale
disciplinei

- Cunoasterea principiilor de functionare ale mecanismelor de natura psihologica aflate la baza
perceptiei vizuale si reprezentdrii cognitive a imaginii, sunetului si montajului Tn filmul publicitar.
- Cunoasterea elementelor de limbaj audiovizual si a mijloacelor de expresie cinematografica
folosite 1n productia filmului publicitar.

- Cunoasterea modurilor prin care imaginea, textul si sunetul in filmul publicitar devin constructe
de sens.

7.2. Obiectivele
specifice ale
disciplinei

Obiective cognitive:

- Cunoasterea modurilor de elaborare a arhitecturii compozitionale, respectiv a conceptelor si
tehnicilor de creare si manipulare ale dinamicii imaginii de film publicitar.

- Cunoasterea principiilor de functionare si elaborare ale simbolurilor, codurilor si metaforelor
vizuale.

- Cunoasterea principiilor, conceptelor si tehnicilor de alegere a perspectivei si cadrajului
(inclusiv ale cadrajului cu perspectiva cineticd) in filmul publicitar.

- Cunoasterea rolului si modului de actiune a luminii in imaginea de film publicitar.

- Cunoasterea rolului si modului de actiune a cromaticii in imaginea de film publicitar.

- Cunoasterea rolului si modului de actiune a montajului in imaginea de film publicitar.

- Cunoasterea principiilor si tehnicilor de realizare a scenariului / decupajului regizoral in filmul
publicitar.

- Cunoasterea principiilor de evidentiere si exploatare a subiectului in filmul publicitar.

- Cunoasterea principiilor, conceptelor si tehnicilor creatiei filmului publicitar, precum si a
functiilor acestuia.

- Dezvoltarea unei gandiri orientate catre arta in productia si analiza de film publicitar.

- Intelegerea tehnicilor de captare/modificare/manipulare a elementului audiovizual in scopul de
a crea si transmite Intr-un anumit fel o informatie.

- Dezvoltarea capacitatii de transpunere a unei idei artistice in filmul publicitar.

- Dobandirea capacitatii de a selecta, distinge, defini, intelege si analiza critic atat spatiul vizual
real, cat si cel imaginat intr-un proiect artistic din domeniul filmelor publicitare.

Obiective procedurale:

- Utilizarea ordonata a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate

- Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei
predate.

- Intelegerea diferitelor moduri de a capta imaginea in fotografie, cinematografie sau televiziune.




si notiunilor predate.
Obiective atitudinale:

receptivitate, interes artistic, participare activa.

- Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activitati de insusire a teoriilor, conceptelor

- Respectarea normelor de deontologie profesionald, fundamentate pe optiuni valorice explicite
- Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointa si imaginatie creatoare, prezenta de spirit,

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii
C1 Mecanismul perceptiei vizuale in imaginea de film publicitar.
Influenta mijloacelor de expresie cinematografica asupra perceptiei . .
vizuale’ ) P & pra pereept - Prelegere interactiva.
C .. .. . . . - Explicare detaliata, descriere
C2 Mecanismul atentiei. Tehnici de amorsare si manipulare ale atentiei =XP SN
in filmul publicitar si/sau demonstrare a notiunilor,
. ' .. . . - . teoriilor, conceptelor si
C3 Mecanismul reprezentarii cognitive a imaginii. Influenta mijloacelor roceselor implicate d’e
de expresie cinematografica asupra reprezentarii cognitive a imaginii Tn proc piic o
filmul publicitar (1) subiectul cursului, analize si
. ' e . L . studii de caz.
C4 Mecanismul reprezentarii cognitive a imaginii. Influenta mijloacelor | ~ Interconectarea cunostintelor
de expresie cinematografica asupra reprezentarii cognitive a imaginii in - S
. e acumulate din cursurile 20re/
filmul publicitar (I1). recedente ore
C5 Influenta compozitiei imaginii Tn filmul publicitar E)Im licare.a directi a curs
C6 Simbolul, codul si metafora vizuala in filmul publicitar stu dgntului i demonstratiile
C7 Limitele mecanismului perceptiei vizuale. Iluzia optica si camuflajul teoretice ’
vizual Tn imaginea de film publicitar Im licalrea directs a
C8 Dinamica imaginii in filmul publicitar. p L
PSR . studentului n rezolvarea unor
C9 Eclerajulin filmul publicitar. contradictii de natura teoretica
C10 Aspecte particulare ale cromaticii si texturii in filmul publicitar. entru dezvoltarea capacititii ’
C11 Scenografie specifica in filmul publicitar. ge rezolvare creativéz ;
C12 Dinamica sunetului n filmul publicitar. llustratia muzicala. acestora
C13 Structuri de montaj specifice filmului publicitar. '
C14 Recapitulare
8.2. Laborator Metode de predare Observatii
- Experiment si demonstratie
- Fiecare laborator asociat cursului contine exemplificari si experimente | practicd, interactiva, cu
practice, conectate direct cu elementele teoretice si conceptuale enuntate | interconectarea cunostintelor
n cursul corespondent. acumulate la cursurile si
laboratoarele precedente.
- Se urmareste dezvoltarea capacitatii de punere in practicé a - Dezbateri interactive pe baza
cunostintelor teoretice dobandite. unor exemple practice
prezentate de profesor cu 2 ore /
- Se analizeaza compozitia imaginii, mijloacele de expresie implicarea directd a studentului laborator

cinematografica, migcarile de camerd, actiunea luminii in filmele
prevazute in filmografia obligatorie

- Fiecare student realizeaza obligatoriu 3 proiecte publicitare pe semestru
(prezentare o data pe lund), in concordantd cu materia predata la cursuri
pana in acel moment, cu un subiect ales de profesor (conditii: duratd 20-
40 sec., continut min. 7-15 planuri).

in actiunile practice, destinate
dezvoltarii capacitatilor
creative.

- Implicare a studentului Tn
rezolvarea unor contradictii de
naturd practica, pentru
dezvoltarea capacitatii de
rezolvare creativa.

Bibliografie obligatorie:

- Tindale, Christopher, The Philosophy of Argument and Audience Reception, Cambridge University Press,

Cambridge, 2015

- Balaban, Delia Cristina, Publicitatea. De la planificarea strategica la implementarea media, Polirom, lasi, 2009

- Cathelat, Bernard, Publicitate si societate, Trei, Bucuresti, 2005

- Frunza, Sandu, Advertising constructs reality, Tritonic, Bucuresti, 2014

- Moraru, Méadalina, Povestile publicitare. De la inspiratie la strategie, Tritonic, Bucuresti, 2015
- Kellaris, James J., Cox, Anthony D., The Effects of Background Music in Advertising: A Reassessment, Journal of

Consumer Research, vol.16, 1989

- Petre, Dan si Dragos Iliescu, Psihologia reclamei, Comunicare.ro, 2006

- Petrescu, Dacinia Crina, Creativitate si investigare in Publicitate, Carpatica, Cluj-Napoca, 2002




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptiirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Continutul disciplinei este in concordantd cu ceea ce se preda in facultati de prestigiu din Europa sau Statele Unite ale
Americii (London Film School, National Film and Television School - Londra, BIMM Institute - Berlin, EICAR - The
International Film and Television School - Paris, New York University - Kanbar Institute of Film & Television, University
of California, Los Angeles - Department of Film, Television and Digital Media, Columbia University's School of the Arts)
si propune abordari ale materiei din perspectiva interdisciplinara.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor Thsusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile
reprezentantilor comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile
reprezentantilor asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

10. Evaluare
Ti I 10.3. Pondere
b 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare - <
activitate in nota finala
Evaluarea capacititii de analizi Examen: Realizarea unui film publicitar (durata
valiarea cap . o 20-40 secunde, 7-15 planuri) cu subiect ales de o
sinteza si corelare a informatiilor, . - - 50%
’ . .. ’ student si aprobat de profesor, in concordanta cu
10.4. Curs | conceptelor si teoriilor predate la L . ’
- ; materia studiata in acest semestru.
eursurt. Evaluare activitate generald, implicare si
Prezenta la cursuri. N 08 - 1mp ’ 10%
’ prezenta la cursuri.
Evaluarea capacitatii de a implementa
10.5. LP practic ideile, conceptele si teoriile Evaluarea celor 3 proiecte si evaluarea generala 40%
" expuse Th cursuri. a activitatii, implicarii si prezentei la LP.
Prezenta la LP.
10.6. Standard minim de performanta 50%

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei si filmografiei obligatorii
Studentii realizeaza obligatoriu 3 proiecte pe semestru (1 proiect pe lund).
La LP: prezenta 100%, activitate si implicare. La curs: prezentd min. 70%, activitate si implicare.

Data completarii Semnatura titular curs Semnatura titular laborator
25.09.2023 Conf. univ. dr. Florin Constantinescu  Conf. univ. dr. Florin Constantinescu
| |
(W IO
£ £

Data avizarii in departament
01.10. 2023
Director Departament Arte si Media
Prof. univ. dr. Alexandru Boureanu
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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

2023-2024

1.1. Institutia de invatimant superior Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea

Facultatea de Litere

1.3. Departamentul

Departamentul Arte si Media

1.4. Domeniul de studii

Cinematografie si Media

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea Cinematografie, Fotografie, Media (Comunicare audiovizuala:

scenaristica, publicitate media, filmologie)

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei FILM PUBLICITAR

2.2. Titularul activititilor de curs Conf. univ. dr. Florin Constantinescu

2.3. Titularul activititilor de seminar Conf. univ. dr. Florin Constantinescu

2.4. Anul destudiu | 111 | 2.5 Semestrul | Il | 2.6 Tipdeevaluare | E [ 2.7 Regimul disciplinei | OB

3. Timpul total estimat

3.1. Nr. de ore pe siptiméni 2 din care: 3.2 curs 1 3.3. lucrari practice 1
3.4. Total ore din plan inv. 28 din care: 3.5 curs 14 | 3.6. lucrari practice 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregitire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii gi eseuri 60
Tutoriat 10
Examinari 2
Alte activitati: -
3.7. Total ore de studiu individual 122
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

Capacitati de analiza, sintezd, gndire divergenta, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

- Prelegere teoretica interactiva, cu insertie intensiva de exemplificare.

- Conditii de invitare teoretic-aplicativa, prin cercetare, problematizare si analiza a unor filme
si proiecte vizuale publicitare.

- Sala de curs cu 12 locuri dotata cu calculator desktop sau laptop cu conexiune la internet,
software de vizionare filme, software de editare foto, conexiune la televizor LCD (diag. min.
1m, full HD) sau videoproiector.

5.2. de desfasurare a
laboratorului

- Experimentare si demonstratie practicd, interactiva, cu interconectarea cunostintelor
acumulate la cursurile si laboratoarele precedente.

- Sald-studio (cu min. 12 locuri) de productie film/tv/fotografie, 8 proiectoare Fresnel 500W,
volete, consola control lumini, monitor de control LCD diag. 50-60cm, aparate foto dSLR x 6
buc. (rezolutic min. 12Mp, obiective cu focale intre 18-200mm, trepied), camera video full HD
X 6 buc. cu trepiede, laptop cu conexiune internet, software de editare video, televizor LCD
(diag. min. 1m), fundaluri-rola alb, negru, gri, filtre-gel color, filtre difuzie, recuzita diversa,
costume, elemente de scenografie.




6. Competente specifice acumulate:

6.1. Competente
profesionale

- Competenta in analiza si elaborarea mesajului vizual publicitar.

- Competenta 1n analiza si proiectarea arhitecturilor de film publicitar.

- Competenta in analiza si realizarea imaginii de film publicitar.

- Competenta in analiza si elaborarea simbolurilor, codurilor si metaforelor vizuale specifice
mesajului vizual publicitar.

- Competenta in analiza si utilizarea creativa a mijloacelor de expresie cinematografica in filmul
publicitar.

- Competenta in analiza si realizarea montajului de film publicitar.

- Competenta 1n analiza rolului de comunicator al imaginii.

- Competenta in analiza si elaborarea scenariului regizoral si al decupajului regizoral pentru
filmul publicitar.

- Competenta in utilizarea elementului vizual din punct de vedere regizoral, in etapa de realizare
a scenariului/decupajului regizoral.

- Competenta in abordarea unui limbaj comun cu toate specializarile din domeniile: publicitate,
regie, imagine, fotografie, scenografie, iluminat tehnologic, montaj si editare imagine.

- Competentd in elaborarea fluxurilor de pre-productie, productie si post productie in filmul
publicitar.

- Competenta in proiectarea logisticii si fluxurilor in etapele de pre-productie, productie si post-
productie a filmului publicitar.

6.2. Competente
transversale

- Aplicarea riguroasa si asumata a mijloacelor tehnice si artistice corespunzatoare disciplinei.
- Eficacitate, coerenta, efuziune artistica.

- Capacitate de initiativa, atitudine si actiune asertiva in interesul grupului.

- Capacitatea de a analiza situatii si de a lua decizii oportune si viabile Tn situatii de criza.

- Capacitatea de asumare a responsabilitati.

- Abilitate si competentd Tn munca de colectiv.

- Cunoasterea celorlalte meserii din interiorul unei echipe de productie a filmului publicitar.
- Asumarea, identificarea si dezvoltarea oportunitatilor de invatare si construire continua.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivele
generale ale
disciplinei

- Cunoasterea principiilor de functionare ale mecanismelor de natura psihologica aflate la baza
perceptiei vizuale si reprezentarii cognitive a imaginii, sunetului si montajului in filmul publicitar.
- Cunoasterea elementelor de limbaj audiovizual si a mijloacelor de expresie cinematografica
folosite 1n productia filmului publicitar.

- Cunoasterea modurilor prin care imaginea, textul si sunetul in filmul publicitar devin constructe
de sens.

7.2. Obiectivele
specifice ale
disciplinei

Obiective cognitive:

- Cunoasterea modurilor de elaborare a arhitecturii compozitionale, respectiv a conceptelor si
tehnicilor de creare si manipulare ale dinamicii imaginii de film publicitar.

- Cunoasterea principiilor de functionare si elaborare ale simbolurilor, codurilor si metaforelor
vizuale.

- Cunoasterea principiilor, conceptelor si tehnicilor de alegere a perspectivei si cadrajului
(inclusiv ale cadrajului cu perspectiva cineticd) in filmul publicitar.

- Cunoasterea rolului si modului de actiune a luminii in imaginea de film publicitar.

- Cunoasterea rolului si modului de actiune a cromaticii in imaginea de film publicitar.

- Cunoasterea rolului si modului de actiune a montajului in imaginea de film publicitar.

- Cunoasterea principiilor si tehnicilor de realizare a scenariului / decupajului regizoral in filmul
publicitar.

- Cunoasterea principiilor de evidentiere si exploatare a subiectului in filmul publicitar.

- Cunoasterea principiilor, conceptelor si tehnicilor creatiei filmului publicitar, precum si a
functiilor acestuia.

- Dezvoltarea unei gandiri orientate catre artd in productia si analiza de film publicitar.

- Intelegerea tehnicilor de captare/modificare/manipulare a elementului audiovizual in scopul de
a crea si transmite Intr-un anumit fel o informatie.

- Dezvoltarea capacitatii de transpunere a unei idei artistice in filmul publicitar.

- Dobandirea capacitatii de a selecta, distinge, defini, intelege si analiza critic atat spatiul vizual
real, cét si cel imaginat intr-un proiect artistic din domeniul filmelor publicitare.

Obiective procedurale:

- Utilizarea ordonatd a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate

- Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei
predate.

- Intelegerea diferitelor moduri de a capta imaginea in fotografie, cinematografie sau televiziune.
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si notiunilor predate.
Obiective atitudinale:

receptivitate, interes artistic, participare activa.

- Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activitati de insusire a teoriilor, conceptelor

- Respectarea normelor de deontologie profesionald, fundamentate pe optiuni valorice explicite
- Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointa si imaginatie creatoare, prezenta de spirit,

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii
C1 Metode/tehnici de transpunere a scenariului literar in filmul . s
publicitar - Prelegere interactiva.
. . . - - - Expli taliata i
C2 Decupajul/scenariul regizoral in filmul publicitar " /S);Ifl 15:;?0(31: tarlalri:z,r?(ftsiflrglr;
C3 Adaptarea simbolului literar in simbol vizual - . ’
C R SR teoriilor, conceptelor si
C4 Adaptarea metaforei literare In metafora vizuala roceselor imolicate de
C5 Geneza si administrarea codurilor vizuale in filmul publicitar proc plic: N
o Lo .- : L . . subiectul cursului, analize si
C6 Amplificarea mesajului publicitar prin tehnici vizuale (arhitecturi studii de caz ’
compozitionale specifice, montaj imagine, prelucrari digitale) - Interconec t.area cunostintelor
C7 Amplificarea mesajului publicitar prin tehnici vizuale (prin montaj) acumulate din cursurile
C8 Operarea cu mijloacele de expresie cinematografica in filmul recedente 2ore/
publicitar (1) E)Im licare.a directd a curs
C9 Folosirea imaginii de sinteza (generata digital) in filmul publicitar p o .
o - . o > < ; studentului in demonstratiile
(compatibilitatea imaginilor in melanjul imagine reald/imagine de teoretice ’
sintezd). - Im lica.rea directd a
C10 Tipuri de alterdri ale mesajului publicitar in constructia filmului P <
oublicitar studentului n rezolvarea unor
) . . . . . . . tradictii turd t tica
C11 Fluxul de productie a filmului publicitar. Casting pentru film contradictii de naturd coretica,
publicitar pentru dezvoltarea capacitatii
. . . . . d | tiva
C12 Bugetarea productiei filmului publicitar. Alegerea si organizarea a(e:ersff[(z)?avare creativa a
locatiilor de filmare '
8.2. Laborator Metode de predare Observatii
- Experiment si demonstratie
- Fiecare laborator asociat cursului contine exemplificari si experimente | practica, interactivd, cu
practice, conectate direct cu elementele teoretice si conceptuale enuntate | interconectarea cunostintelor
n cursul corespondent. acumulate la cursurile si
laboratoarele precedente.
- Se urmareste dezvoltarea capacitatii de punere in practica a - Dezbateri interactive pe baza
cunostintelor teoretice dobandite. unor exemple practice
prezentate de profesor cu 2 0ore /
- Se analizeaza compozitia imaginii, mijloacele de expresie implicarea directa a studentului laborator

cinematografica, migcarile de camerd, actiunea luminii in filmele
prevazute in filmografia obligatorie

- Fiecare student realizeaza obligatoriu 3 proiecte publicitare pe semestru
(prezentare din trei in trei saptdmani), In concordantd cu materia predatd
la cursuri pana In acel moment, cu un subiect ales de profesor (conditii:
durata 20-40 sec., continut min. 7-15 planuri).

in actiunile practice, destinate
dezvoltarii capacitatilor
creative.

- Implicare a studentului Tn
rezolvarea unor contradictii de
naturd practica, pentru
dezvoltarea capacitatii de
rezolvare creativa.

Bibliografie obligatorie:

- Tindale, Christopher, The Philosophy of Argument and Audience Reception, Cambridge University Press,

Cambridge, 2015

- Balaban, Delia Cristina, Publicitatea. De la planificarea strategicd la implementarea media, Polirom, lasi, 2009

- Cathelat, Bernard, Publicitate si societate, Trei, Bucuresti, 2005

- Frunzi, Sandu, Advertising constructs reality, Tritonic, Bucuresti, 2014

- Moraru, Madalina, Povestile publicitare. De la inspiratie la strategie, Tritonic, Bucuresti, 2015
- Kellaris, James J., Cox, Anthony D., The Effects of Background Music in Advertising: A Reassessment, Journal of

Consumer Research, vol.16, 1989

- Petre, Dan si Dragos Iliescu, Psihologia reclamei, Comunicare.ro, 2006

- Petrescu, Dacinia Crina, Creativitate si investigare in Publicitate, Carpatica, Cluj-Napoca, 2002




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Continutul disciplinei este in concordantd cu ceea ce se preda in facultati de prestigiu din Europa sau Statele Unite ale
Americii (London Film School, National Film and Television School - Londra, BIMM Institute - Berlin, EICAR - The
International Film and Television School - Paris, New York University - Kanbar Institute of Film & Television, University
of California, Los Angeles - Department of Film, Television and Digital Media, Columbia University's School of the Arts)
si propune abordari ale materiei din perspectiva interdisciplinara.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor Thsusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile
reprezentantilor comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile
reprezentantilor asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

10. Evaluare
Ti I 10.3. Pondere
b 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare - <
activitate in nota finala
Evaluarea capacititii de analiza Examen: Realizarea unui film publicitar (durata
-/aildrbd cap L o 20-40 secunde, 7-15 planuri) cu subiect ales de o
sinteza si corelare a informatiilor, . - - 50%
’ . .. ’ student si aprobat de profesor, in concordanta cu
10.4. Curs | conceptelor si teoriilor predate la L . ’
- ? materia studiata in acest semestru.
eursurt. Evaluare activitate generald, implicare si
Prezenta la cursuri. N 08 - 1mp ’ 10%
’ prezenta la cursuri.
Evaluarea capacitatii de a implementa
10.5. LP practic ideile, conceptele si teoriile Evaluarea celor 4 proiecte si evaluarea generala 40%
" expuse Th cursuri. a activitatii, implicarii si prezentei la LP.
Prezenta la LP.
10.6. Standard minim de performanta 50%

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei si filmografiei obligatorii
Studentii realizeaza obligatoriu 3 proiecte pe semestru (1 proiect pe lund).
La LP: prezenta 100%, activitate si implicare. La curs: prezentd min. 60%, activitate si implicare.

Data completarii Semnatura titular curs Semnatura titular laborator
25.09.2023 Conf. univ. dr. Florin Constantinescu  Conf. univ. dr. Florin Constantinescu
\ [
l‘ ’/ : (| ’/
W 1",\\,
,\/‘ V‘/‘

Data avizarii in departament
01.10. 2023 Director Departament Arte si Media
Prof. univ. dr. Alexandru Boureanu
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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2 Facultatea FACULTATEA DE LITERE

1.3 Departament DEPARTAMENTUL ARTE SI MEDIA

1.4 Domeniul de studii CINEMATOGRAFIE SI MEDIA

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii / Calificarea CINEMATOGRAFIE, FOTOGRAFIE, MEDIA
(Comunicare audiovizuala: scenaristica, publicitate media,
filmologie)

2. Date despre disciplind

2.1 Denumirea disciplinei Istoria filmului romanesc

2.2 Titularul activitatilor de curs Lect. univ. dr. Adina Elena MOCANU

2.3 Titularul activitatilor de seminar Lect. univ. dr. Adina Elena MOCANU

2.4 Anuldestudiu |11l [ 25Semestrul |1 [26Tipdeevaluare |E | 2.7 Regimul disciplinei | DO

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Nr. de ore pe saptamana 3 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 2

3.4 Total ore din plan Tnv. 42 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 28

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupad manual, suport de curs, bibliografie si notite 20

Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20

Pregatire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10

Tutoriat 5

Examinari 3

Alte activitatl ..o

3.7 Total ore de studiu individual 58

3.8 Total ore pe semestru 100

3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e nueste cazul

4.2 de competente e  Capacitati de analiza, sinteza, gindire divergenta, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a e Conditii de Invatare activa si interactiva;

cursului e Sali de curs dotati cu sistem de videoproiectie;

5.2 de desfasurare a e Conditii de invatare practic-aplicativa, prin cercetare si problematizare;
seminarului / laboratorului e  Sali de seminar dotati cu sistem de videoproiectie;

6. Competente specifice acumulate

perioada filmului fara sonor si pana in contemporaneitate, din perspectiva istorica si estetica.

profunde a evolutiei cinematografiei in contextul istoric al Romaniei.

Competente profesionale

cadrul culturii roméane si internationale.

« Capacitatea de a identifica si analiza subtilitatiile specifice cinematografiei romanesti, inclusiv a
influentelor culturale si politice asupra filmelor, contribuind astfel la dezvoltarea unei intelegeri mai

* Competenta de a contextualiza operele reprezentative din cinematografia roméneasca, incepand de la

» Competenta In identificarea valorii estetice si tematice a filmelor romanesti, de la filmul fara sonor pana la
era contemporand, cu accent pe importanta ideilor si mesajelor transmise de aceste opere cinematografice in




* Dezvoltarea capacitdtii de argumentare si de sinteza.

cinematografice.

Competente
transversale

» Competenta in a identifica felul in care industria cinematografica functioneaza in prezent prin trasarea
cauzelor sociale, economice, tehnologice care au influentat in trecut dezvoltarea anumitor practici si estetici

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei
la cultura nationala si internationald.

* Deprinderea strategiilor de analiza critico-istorica asupra filmelor din aceasta perioada.
* Promovarea unei intelegeri aprofundate a contextului cultural si social In care au fost
realizate filmele, precum si evidentierea rolului si a contributiei cinematografiei romanesti

Obiective cognitive:

domeniului.

Obiective procedurale:
7.2 Obiectivele specifice

disciplinei predate.
conceptelor si notiunilor predate.
Obiective atitudinale:

explicite

« Utilizarea ordonata a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate
+ Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor si teoriilor specifice

+ Evaluarea impactului cinematografiei romanesti asupra culturii nationale si a relatiei
sale cu contextul international, inclusiv prezenta si recunoasterea la nivel global.

* Explorarea temelor, subiectelor si curentelor recurente in filmul romanesc si
identificarea modului in care acestea au evoluat si s-au dezvoltat de-a lungul decadelor.
*Analizarea si evaluarea productiilor unor regizori si cineaste de renume din istoria
cinematografiei romanesti, evidentiind contributiile lor semnificative la evolutia

« Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activitdti de insusire a teoriilor,

* Respectarea normelor de deontologie profesionald, fundamentate pe optiuni valorice

* Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointa si imaginatie creatoare, prezenta de
spirit, receptivitate, interes artistic, participare activa.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
1. Inceputurile cinematografiei romanesti. Primele experimente - Prelegere interactiva
cinematografice. Filmele lui Gheorghe Marinescu. - Explicare detaliata,

2. Filmul de artd Leon M. Popescu descriere si/sau demonstrare
3.Primul razboi mondial si primele imagini a notiunilor, teoriilor,

4. Anii ’20 si revenirea filmului. Trecerea de la teatru la film. conceptelor si proceselor
Comediile lui Jean Georgescu si filmele lui Jean Georgescu. implicate de subiectul

5. Inceputurile filmului sonor. Lungmetrajele lui Jean Negulescu cursului

6. Tranzitia postbelica si consolidarea cinematografiei roméanesti - Interconectarea

7. Anii 50 si inceputurile filmelor despre dezvoltarea industriald a cunostintelor acumulate din
tarii. Perioada socialista. cursurile precedente

8. Filmul de animatie si filmul experimental - Imphcare.aA directia
9. Primele filme ale lui Liviu Ciulei studentului in demonstratiile
10. Anii ’60 si diversificarea tematica teoretice .

11. Anii ’70 si experimentele cinematografice. ) Imphcare.aA directd a

12. Anii *80 si ecranizérile importante ale acestor timpuri. Filmul studentului n rjc.zolvarea <
documentar si filmele de animatie ale anilor ’80. unor go?tradlc'gu de naturd
13. Debuturile anilor *90. Schimbari de perspectiva: Lucian Pintilie, teoret%cva . pentru dezvoltarca
Nae Caranfil capac.lt;a'gn de rezolvare

14. Viziuni particulare in cinematografia contemporana: Catalin creativa a acestora
Mitulescu, Corneliu Porumboiu, Radu Muntean, Cristian Mungiu,

Radu Jude, Adrian Sitaru.

TOTAL 28 h
Bibliografie:

Cabel, Nicolae, Victor lliu, Ed. Meridiane, Bucuresti, 1997.




Cantacuzino lon, Momente din trecutul filmului roménesc, Ed. Meridiane, Bucuresti, 1965.

Caliman, Cilin, Istoria filmului romé&nesc 1897-2000, Editura Fundatiei Culturale Romane, Bucuresti, 2000.
Caranfil, Tudor, Dictionar universal de filme. Litera, Bucuresti; Chisinau, 2002.

Cernat, Manuela, A Concise History of the Romanian Film, Ed. Stiintifica si Enciclopedica, Bucuresti, 1982.
Duma, Dana, Gopo, Ed. Meridiane, Bucuresti, 1996

Ferencz-Flatz, Christian, Incursiuni fenomenologice Tn noul film roménesc, Tact, Cluj-Napoca, 2015.

Gorzo, Andrei, Lucruri care nu pot fi spuse altfel, Humanitas, Bucuresti, 2012

Gorzo, Andrei; Filippi, Gabriela (coord), Filmul tranzitiei. Contributii la interpretarea cinemaului romdnesc
,,houdzecist”, Tact, Cluj-Napoca, 2017.

Littera, George, Istoria filmului universal 1895-1945, Ed. UNATC Press, Bucuresti, 2011.

8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

1.Filmul mut. Discutie pe baza filmului Independenta Romaniei (1912)

2. Productia de la Cluyj si filmele maghiare

3. Despre primele personaje animate: Pdacalda si Haplea

4. Filmografia lui Jean Mihail

5. Dezbatere 1n jurul filmelor lui Jean Negulescu

6. Analiza filmelor O noapte furtunoasa si Visul unei nopti de iarna de
Jean Georgescu

7. Promovarea adaptarilor. Analiza filmului Moara cu noroc, in regia

lui Victor lliu Dezbateri interactive pe

8. Filmele de animatie ale lui Ion Popescu Gopo si comediile regizate | baza unor exemple practice
de Geo Saizescu prezentate de profesor cu
9. Discutie pe baza filmelor lui Liviu Ciulei: Eruptie si Valurile implicarea directd a
Dunarii studentului in actiunile

10. Din generatia anilor 60: filmele social-politice, politiste de practice, destinate
comedie, cinemaul copiilor. dezvoltarii capacitatilor

11. Analiza si discutie pe baza filmelor regizate de Radu Gabrea, creative.

Mircea Daneliuc, Malvina Ursianu, Cristina Nicolae.

12. Filmele lui Dan Pita si Doru Nastase. Teme si subiecte in filmele
din aceastd perioada. Despre Felicia Cerndianu si documentarele
realizate de ea. O noud generatie de regizori de documentar.

13. Dezbatere si analiza a filmelor lui Lucian Pintilie si ale lui Nae
Caranfil

14. Dezbatere in jurul filmelor de Catalin Mitulescu, Corneliu
Porumboiu, Radu Muntean, Cristian Mungiu, Radu Jude, Adrian
Sitaru

TOTAL 14h

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este in concordanta cu ceea ce se preda in facultati de prestigiu din Europa sau Statele Unite ale
Americii (Universitatea de Arta Teatrald si Cinematografica ,,I. L. Caragiale”- Bucuresti, London Film School, National
Film and Television School - Londra, BIMM Institute - Berlin, EICAR - The International Film and Television School -
Paris, New York University - Kanbar Institute of Film & Television, University of California, Los Angeles -
Department of Film, Television and Digital Media, Columbia University's School of the Arts) si propune abordari ale
materiei din perspectiva interdisciplinara.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor insusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile
reprezentantilor comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile
reprezentantilor asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 103 Porgjr:;eédm nota
Evaluarea be parcursul Participarea la dialog 20%
semestrului
10.4 Curs . Examen scris. Analiza
Evaluarea la final de A - .
comparativd a doua filme din 30%
semestru . N
materia predata.




Evaluarea pe parcursul Realizarea temelor propuse la 20%
. semestrului seminar (trimise pe mail)
10.5 Seminar / laborator - - -
Evaluarea la final de Prezentare orala pe o tema 30%
semestru datd din programa de curs.

10.6 Standard minim de performanta

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei obligatorii.
La seminar: prezentd 100%, activitate si implicare. La curs: prezentd min. 60%, activitate si implicare.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
Lect. univ. dr. Adina Elena MOCANU Lect. univ. dr. Adina Elena MOCANU

A\ A\
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01.10.2023

Data avizarii in departament
01.10. 2023 Semnatura directorului de departament
Prof. univ. dr. Alexandru Boureanu
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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

2023-2024

1.1. Institutia de invatimant superior Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea

Facultatea de Litere

1.3. Departamentul

Departamentul Arte si Media

1.4. Domeniul de studii

Cinematografie si Media

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea Cinematografie, Fotografie, Media (Comunicare audiovizuala:

scenaristica, publicitate media, filmologie)

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei MANAGEMENTUL PRODUCTIEI DE FILM SI TV
2.2. Titularul activititilor de curs Conf. univ. dr. Florin CONSTANTINESCU
2.3. Titularul activititilor de seminar Conf. univ. dr. Florin CONSTANTINESCU
2.4. Anul destudiu | Il | 2.5 Semestrul | 1l | 2.6 Tipdeevaluare | E [ 2.7 Regimul disciplinei | OB
3. Timpul total estimat
3.1. Nr. de ore pe siptiméni 4 din care: 3.2 curs 2 | 3.3. lucrari practice 2
3.4. Total ore din plan inv. 56 din care: 3.5 curs 28 | 3.6. lucrari practice 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 25
Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 15
Pregétire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 44
Tutoriat 10
Examinari 1
Alte activitati: -
3.7. Total ore de studiu individual 94
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

Capacitati de analiza, sinteza, gandire divergentd, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

- Prelegere teoretica interactiva, cu insertie intensiva de exemplificare.

- Conditii de invatare teoretic-aplicativa, prin cercetare, problematizare si analiza a unor filme
si proiecte vizuale publicitare.

- Sala de curs cu 12 locuri dotata cu calculator desktop sau laptop cu conexiune la internet,
software de vizionare filme, software de editare foto, conexiune la televizor LCD (diag. min.
1m, full HD) sau videoproiector.

5.2. de desfasurare a
laboratorului

- Experimentare si demonstratie practica, interactiva, cu interconectarea cunostintelor
acumulate la cursurile si laboratoarele precedente.

- Sald-studio (cu min. 12 locuri) de productie film/tv/fotografie, 8 proiectoare Fresnel 500W,
volete, consola control lumini, monitor de control LCD diag. 50-60cm, aparate foto dSLR x 6
buc. (rezolutie min. 12Mp, obiective cu focale intre 18-200mm, trepied), camera video full HD
X 6 buc. cu trepiede, laptop cu conexiune internet, software de editare video, televizor LCD
(diag. min. 1m), fundaluri-rola alb, negru, gri, filtre-gel color, filtre difuzie, recuzita diversa,
costume, elemente de scenografie.
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6. Competente specifice acumulate:

6.1. Competente
profesionale

- Competenta in proiectarea logisticii si fluxurilor in etapele de pre-productie, productie si post-
productie de film si tv.

- Competenta in alegerea si organizarea resurselor umane in cele trei faze ale productiei de film
sitv.

- Competentd 1n alegerea si organizarea resurselor materiale in cele trei faze ale productiei de film
sitv.

- Competenta in organizarea platoului de filmare.

- Competenta 1n analiza si elaborarea primara a bugetelor si devizelor de productie in film si tv.
- Competenta in analiza scenariului regizoral si decupajului regizoral

- Competentd in abordarea unui limbaj comun cu toate specializarile din domeniile: film,
televiziune, regie, imagine de film si tv, scenografie de film si tv, iluminat tehnologic de film si
tv, sunet de film si tv.

6.2. Competente
transversale

- Aplicarea riguroasa si asumatd a mijloacelor tehnice si artistice corespunzatoare disciplinei.
- Eficacitate, coerenta, efuziune artistica.

- Capacitate de initiativa, atitudine si actiune asertiva Tn interesul grupului.

- Capacitatea de a analiza situatii si de a lua decizii oportune si viabile in situatii de criza.

- Capacitatea de asumare a responsabilititi.

- Abilitate si competentd Th munca de colectiv.

- Cunoasterea celorlalte meserii din interiorul unei echipe de productie a filmului publicitar.
- Asumarea, identificarea si dezvoltarea oportunitatilor de invatare si construire continua.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivele
generale ale
disciplinei

- Cunoasterea fluxurilor de productie specifice pentru toate ectapele de realizare a filmului
cinematografic sau a unei emisiuni/program de televiziune.

- Cunoasterea rolurilor principalilor membrii ai echipei de productie a unui film cinematografic
sau unei emisiuni/program de televiziune.

- Cunoasterea principalelor elemente de organizare tehnico-artistica a unei productii
cinematografice sau de televiziune.

7.2. Obiectivele
specifice ale
disciplinei

Obiective cognitive:

- Cunoasterea principalelor elemente de organizare tehnico-artistica a platourilor sau locatiilor In
care se inregistreazd o productie cinematografica sau de televiziune.

- Cunoasterea elementelor de baza pentru realizarea unui buget de productie - intelegerea
principiilor si conceptelor de creatie in productia de film sau tv.

- Intelegerea tehnicilor de captare/procesare/difuzare a elementului audiovizual.

- Dezvoltarea capacititii de intelegere a modurilor de transpunere a unei idei artistice intr-o
productie de film sau tv.

- Cunoasterea principiilor si tehnicilor de realizare a scenariului / decupajului regizoral.

- Dezvoltarea unei gandiri orientate catre arta in productia de film si tv.

- Dobandirea capacitatii de a selecta, distinge, defini, intelege si analiza critic atat spatiul vizual
real, cét si cel imaginat intr-un proiect artistic din domeniul filmului si productiilor tv.

Obiective procedurale:

- Cunoasterea metodelor de alegere si organizare a resurselor materiale in cele trei faze ale
productiei de film si tv.

- Utilizarea ordonatd a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate

- Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei
predate.

- Intelegerea diferitelor moduri de a capta imaginea in cinematografie sau televiziune.

- Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activitati de Insusire a teoriilor, conceptelor
si notiunilor predate.

Obiective atitudinale:

- Respectarea normelor de deontologie profesionald, fundamentate pe optiuni valorice explicite
- Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointa si imaginatie creatoare, prezentd de spirit,
receptivitate, interes artistic, participare activa.




8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii
< . . - - Prel int tiva.
C1 Introducere in managementul productiei tv. Fluxuri de felegere Interactiva
productie. Exoli detaliati . .
. . . - taliatd, d /
C2 Etapele productiei de film si tv — pre-productia. xplicare detaliata, descriere susau
P > L demonstrare a notiunilor, teoriilor,
C3 Etapele productiei de film si tv — productia. N S
7 ’, y . conceptelor si proceselor implicate de
C4 Etapele productiei de film si tv — post-productia. . - L i
. N J - NIV subiectul cursului, analize si studii de caz.
C5 Echipa tehnica de productie. Functii, sarcini si ’
responsabilitafl, - Interconectarea cunostintelor acumulate din
C6 Echipa financiard, administrativa, de marketing si cursurile orecedente. 2ore/
distributie. Functii, sarcini si responsabilitati. P ' curs
C7 Organizarea platoului de filmare. . L .
. . AR . - Implicarea directa a studentului in
C8 Organizarea filmarilor. Logistica si fluxuri. . .
- ; demonstratiile teoretice.
C9 Casting. ;
C10 Proiectarea grilelor de difuzare n televiziune. . L .
. ) . - Implicarea directa a studentului in
C11 Proiectarea bugetelor pentru productia de film si tv. L <
S A . P .| rezolvarea unor contradictii de natura
C12 Legislatie specifica in domeniul productiei de film si . ’ s
tv ’ ’ ’ teoreticd, pentru dezvoltarea capacitatii de
' rezolvare creativa a acestora.
8.2. Laborator Metode de predare Observatii
- Experiment si demonstratie practica,
interactiva, cu interconectarea cunostintelor
acumulate la cursurile si laboratoarele
- Fiecare laborator asociat cursului contine experimente precedente.
practice, conectate direct cu elementele, teoriile si
conceptele enuntate in ora de curs. - Dezbateri interactive pe baza unor exemple 2ore/
practice cu implicarea directd a studentului, laborator
- Se urmareste dezvoltarea capacitatii de punere in practicd | destinate dezvoltarii capacitatilor creative.
a cunostintelor teoretice dobandite.
- Implicare in rezolvarea contradictiilor de
naturd practica, pentru dezvoltarea capacitatii
de rezolvare creativa.

Bibliografie obligatorie:

- Pricop, Lucian, Managementul productiei de film, Tritonic, Bucuresti, 2011

- Honthaner, Eve L., Complete Film Production Handbook, Taylor & Francis, 2010
- Hoover, Stephen, Film Production. Teory and practice, Stephen Hoover, 2021

- Lee, John, The Producer's Business Handbook: The Roadmap for the Balanced Film Producer, Focal Press, 2010
- Ferarri Alex, Rise of the Filmtrepreneur: How to Turn Your Independent Film into a Profitable Business, IFH

Industries, 2019

- Battista, Paul, Independent Film Producing: How to Produce a Low-Budget Feature Film, Allworth, 2013

- Brown, Blain, Cinematography: Image Making for Cinematographers and Directors., Routledge, 2016
- Brown, Blain, Cinematography: Theory and Practice, ed. a ll-a, Focal Press, 2011

- Goodwin, Andrew, Understanding Television, Routledge, Londra, 1990

- Lowson, John Howard, Film si creatie, Meridiane, Bucuresti, 1968;

- Read, Herbert, Imagine si idee, Univers, Bucuresti, 1970

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Continutul disciplinei este in concordantd cu ceea ce se preda in facultati de prestigiu din Europa sau Statele Unite ale Americii
(London Film School, National Film and Television School - Londra, BIMM Institute - Berlin, EICAR - The International Film and
Television School - Paris, New York University - Kanbar Institute of Film & Television, University of California, Los Angeles -
Department of Film, Television and Digital Media, Columbia University's School of the Arts) si propune abordari ale materiei din
perspectiva interdisciplinara.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor Tnsusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.




10. Evaluare

Ti I 10.3. Pondere
b 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare - <
activitate in nota finala
Evaluarea capacititii de analizi, Exa_mten: reallzarzg u;uﬂu eseu ded circa 1500 de. s0%%
sintez si corelare a informatiilor, CU\Q!‘I €, pe un subiect in concor anta cu materia 0
10.4. Curs | conceptelor si teoriilor predate la studiata.
cursuri. Evaluare activitate generald, implicare si 10%
Prezenta la cursuri. prezenta la cursuri.
Evaluarea capacitatii de a implementa
ractic ideile, conceptele si teoriile Evaluare activitate generala, implicare si
105, Lp | Practic Joel €, concepteie s vauate acuvitaie 8 > ITIPHCATe § 30%
expuse n cursuri. prezenta la LP.
Prezenta la LP.
10.6. Standard minim de performanta 50%

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei si filmografiei obligatorii
Prezentd min. 100%, activitate si implicare la LP si prezenta min. 60%, activitate si implicare la cursuri.

Data completarii Semnatura titular curs Semnatura titular laborator
25.09.2023 Conf. univ. dr. Florin Constantinescu  Conf. univ. dr. Florin Constantinescu
“'/,\\, “/.\\,
£~ ps

Data avizarii in departament
01.10. 2023 Director Departament Arte si Media
Prof. univ. dr. Alexandru Boureanu
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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

2023-2024

1.1. Institutia de invatamant superior Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea

Facultatea de Litere

1.3. Departamentul

Departamentul Arte si Media

1.4. Domeniul de studii

Cinematografie si Media

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea

Cinematografie, Fotografie, Media (Comunicare audiovizuala:
scenaristica, publicitate media, filmologie)

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei PRACTICA DE SPECIALITATE

2.2. Titularul activititilor de curs -

2.3. Titularul activititilor de seminar Conf. univ. dr. Florin CONSTANTINESCU

2.4. Anul destudiu [ 11 | 2.5 Semestrul | | [ 2.6 Tipdeevaluare | V [ 2.7 Regimul disciplinei | OB

3. Timpul total estimat

3.1. Nr. de ore pe siptimani 2 din care: 3.2 curs - 3.3. lucrari practice 2
3.4. Total ore din plan inv. 28 din care: 3.5 curs - | 3.6. lucrari practice 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 45
Pregatire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 50
Tutoriat 2
Examinari 2
Alte activitati: -
3.7. Total ore de studiu individual 72
3.8. Total ore pe semestru 114
3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

Capacitati de analiza, sintezd, gandire divergentd, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfiasurare a
cursului

5.2. de desfasurare a
practicii de specialitate

- Experimentare si demonstratie practicd, interactiva, cu interconectarea cunostintelor
acumulate la cursurile, laboratoarele si orele de practica precedente.

- Sala-studio (min. 12 locuri) de productie film/tv/fotografie prevazut cu grila de lumini, 10
proiectoare tungsten 0,5-1kW, 6 proiectoare LED 170W si 300W, lentile Fresnel, volete,
standuri lumini de 3,5m x 8 buc., consola control lumini si dimmere 6kW x 2 buc., filtre color,
filtre difuzie, filtre dicroice, ecrane difuzie 2mx1m, camera video digitald x 6 buc. (rezolutie
FHD, trepied, microfon), stabilizator camera steady cam, RIG camera, monitor control
/Atomos x 2 buc., aparat de fotografiat digital x 6 buc., 24MP, obiective foto18-55mm si 55-
200mm, monitor de control LCD diag. 50-60cm, aparat foto dSLR x 2 buc. (rezolutie min.
12Mp, obiective cu focale intre 18-200mm, trepied), sonorizare cu boxe audio 20W, laptop cu
conexiune internet, recuzita diversa, costume, elemente scenografie (masa, canapea, 2-3

scaune etc.).




6. Competente specifice acumulate:

6.1. Competente
profesionale

- Competentd in efectuarea prospectiilor si evaludrilor tehnico-artistice In vederea realizarii
filmarilor pentru materiale audiovizuale/film.

- Competentd 1n analiza si utilizarea creativa a mijloacelor de expresie cinematografica in
productia de materiale audiovizuale/film.

- Competenta in coordonarea si/sau realizarea filmarilor pentru materiale audiovizuale si film.

- Competentd in coordonarea si/sau realizarea schemelor si plantatiilor de lumini folosite Th
productia de materiale audiovizuale/film.

- Competenta in analiza si prelucrarea scenariului literar in vederea ecranizarii.

- Competenta in realizarea scenariilor/decupajelor regizorale.

- Competenta Tn coordonarea si/sau realizarea montajului video.

- Competenta in utilizarea elementului vizual din punct de vedere regizoral, in etapa de realizare
a scenariului/decupajului regizoral.

- Competentd in abordarea unui limbaj comun cu toate specializarile din domeniile: film,
comunicare audiovizuald, televiziune, regie, imagine, fotografie, tehnici de iluminat, montaj si
editare imagine.

- Competenta in proiectarea logisticii si fluxurilor in etapele de pre-productie, productie si post-
productie.

6.2. Competente
transversale

- Aplicarea riguroasa si asumata a mijloacelor tehnice si artistice corespunzatoare.

- Eficacitate, coerenta, efuziune artistica.

- Capacitate de initiativa, atitudine si actiune asertiva in interesul grupului.

- Capacitatea de a analiza situatii si de a lua decizii oportune si viabile Tn situatii de criza.

- Capacitatea de asumare a responsabilitati.

- Abilitate si competentd Tn munca de colectiv.

- Cunoasterea celorlalte meserii din interiorul unei echipe de productie a filmului publicitar.
- Asumarea, identificarea si dezvoltarea oportunitatilor de invatare si construire continua.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivele
generale ale
disciplinei

- Fixarea si consolidarea prin practicd a cunostintelor acumulate la cursurile si laboratoarele
disciplinelor din planul de invatdmant.

- Deprinderea metodelor si tehnicilor de aplicare in practica a cunostintelor acumulate la cursurile
si laboratoarele disciplinelor din planul de invatamant.

7.2. Obiectivele
specifice ale
disciplinei

Obiective cognitive:

- Aplicarea cunostintelor fundamentale si aplicative dobandite Tn dezvoltarea unui proiect
audiovizual/cinematografic.

- Dezvoltarea unei gandiri orientate catre arta in productia si analiza productiilor audiovizuale /
film.

- Intelegerea tehnicilor de captare/modificare/manipulare a elementului audiovizual in scopul de
a crea si transmite Intr-un anumit fel o informatie.

- Dezvoltarea capacitatii de transpunere a unei idei artistice intr-un produs audiovizual/film.

- Dobandirea capacitatii de a selecta, distinge, defini, intelege si analiza critic atat spatiul vizual
real, cét si cel imaginat intr-un proiect artistic din domeniul audiovizual/film.

Obiective procedurale:

- Utilizarea ordonata a conceptelor si teoriilor specifice disciplinelor predate.

- Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor si teoriilor specifice disciplinelor
predate.

- Intelegerea diferitelor moduri de a capta si prelucra imaginea si sunetul in cinematografie sau
televiziune.

- Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activitati de Insusire a teoriilor, conceptelor
si notiunilor predate.

Obiective atitudinale:

- Respectarea normelor de deontologie profesionald, fundamentate pe optiuni valorice explicite
- Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointa si imaginatie creatoare, prezenta de spirit,
receptivitate, interes artistic, participare activa.




8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii
8.2. Lucriri practice Metode de predare Observatii
P1 Productia materialelor audiovizuale (reportaj, I) - Observare, experimentare si

P2 Productia materialelor audiovizuale (reportaj, II) demonstratie practica, interactiva,

P3 Productia materialelor audiovizuale (reportaj, II1) cu interconectarea cunostintelor

P4 Productia filmului documentar (1) acumulate la cursurile si

P5 Productia filmului documentar (I1) laboratoarele precedente.

P6 Productia filmului documentar (111) - Dezbatere interactiva pe baza

P7 Productia filmului documentar (1V) exemplelor practice, cu implicarea 3 ore
P8 Productia filmului documentar (V) directd a studentului in actiunile

P9 Productia filmelor de fictiune de scurt-metraj (1) practice, destinate dezvoltarii

P10 Productia filmelor de fictiune de scurt-metraj (1) capacititilor creative.

P11 Productia filmelor de fictiune de scurt-metraj (111) - Implicare a studentului Tn

P12 Productia filmelor de fictiune de scurt-metraj (IV) rezolvarea unor contradictii de

P13 Productia filmelor de fictiune de scurt-metraj (V) naturd practicd, pentru dezvoltarea

P1 Productia filmelor de fictiune de scurt-metraj (V1) capacititii de rezolvare creativa.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Continutul disciplinei este in concordanta cu ceea ce se efectueaza in orele de practica de specialitate in facultati de prestigiu din
Europa sau Statele Unite ale Americii (London Film School, National Film and Television School - Londra, BIMM Institute - Berlin,
EICAR - The International Film and Television School - Paris, New York University - Kanbar Institute of Film & Television, University
of California, Los Angeles - Department of Film, Television and Digital Media, Columbia University's School of the Arts) si propune
abordari ale materiei din perspectiva interdisciplinara.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor insusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

10. Evaluare
Tip 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare }0'3' Ponderfe
activitate in nota finala
10.4. Curs - - -
Evaluarea capacitatii de a implementa | Verificare: realizarea unui proiect video cu
practic ideile, conceptele si teoriile durata 5-10 minute, 25-50 de planuri, cu subiect 60%
105.LP expuse la cursurile, seminarele si ales de student si aprobat de profesor, in 0
lucrarile practice din acest semestru. concordanta cu lucrarile practice realizate in
Prezenta. acest semestru. 40%
10.6. Standard minim de performanta 50%
Cerinte minime: cunoasterea continutului orelor de practica. Studentii participa obligatoriu la orele de practica in cadrul
specializarii, sau in institutiile SRTV — Studioul TVR Craiova si studioul TeleU.
Prezenta minimum 90% din orele de practica, activitate si implicare.

Data completarii Semnatura titular curs Semnatura titular laborator
25.09.2023 Conf. univ. dr. Florin Constantinescu  Conf. univ. dr. Florin Constantinescu
| 7 (‘ J
1\'/\*’ ‘{‘v\\/
p. p.

Data avizarii in departament
01.10. 2023 Director Departament Arte si Media
Prof. univ. dr. Alexandru Boureanu

)
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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2 Facultatea FACULTATEA DE LITERE

1.3 Departament DEPARTAMENTUL ARTE SI MEDIA

1.4 Domeniul de studii CINEMATOGRAFIE SI MEDIA

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii / Calificarea CINEMATOGRAFIE, FOTOGRAFIE, MEDIA
Comunicare audiovizuala: scenaristica, publicitate media,
filmologie)

2. Date despre disciplind

2.1 Denumirea disciplinei Redactare si procesare digitala

2.2 Titularul activitatilor de curs Lect. univ. dr. Dan Valeriu VOINEA

2.3 Titularul activitatilor de seminar Lect. univ. dr. Dan Valeriu VOINEA

2.4 Anuldestudiu |11l [ 25Semestrul |1 [2.6Tipdeevaluare |V [ 2.7 Regimul disciplinei | DA

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Nr. de ore pe saptamana 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 2

3.4 Total ore din plan Tnv. 48 din care: 3.5 curs 24 3.6 seminar/laborator 24

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupad manual, suport de curs, bibliografie si notite 15

Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 15

Pregatire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10

Tutoriat 2

Examinari 2

Alte activitatl ..o

3.7 Total ore de studiu individual 44

3.8 Total ore pe semestru 92

3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e nu este cazul

4.2 de competente e  Capacitati de analiza, sinteza, gindire divergenta, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a e Conditii de Invatare activa si interactiva;

cursului e Sali de curs dotatd cu sistem de videoproiectie si calculatoare;

5.2 de desfasurare a e Conditii de prelegere teoretica interactiva, cu insertie video intensiva de
seminarului / laboratorului exemplificare;

e Sald de seminar dotata cu sistem de videoproiectie si calculatoare;

6. Competente specifice acumulate

distribuite la nivel local, national si global
C4.2 Adaptarea instrumentelor tehnice, tactice si strategice la contextul media digitale

unei emisiuni conform normelor profesionale
C6.2 Elaborarea unor obiective redactionale consistente cu profilul publicului-tinta

Competente
profesionale

C4.1 Identificarea si descrierea mediului comunicational in care continuturile multimedia sunt produse si

C6.1 Aplicarea conceptelor de baza pentru productia unei sectiuni /pagini tematice pentru o publicatie sau a




profesionala.

Competente transversale

CT1. Diagnoza relevantei si necesitatii utilizarii tehnicilor digitale In activitatile media

specifice unui specialist.

CT2. Analiza reflexiva a propriului mod de raportare si gestionare a instrumentelor digitale, in vederea
dobandirii abilitatilor de specialist in media.

CT3. Abilitatea de a gestiona continuturi interdisciplinare in vederea obtinerii unei perspective de ansamblu,
dezvoltarea gandirii critice si a adaptarii tehnicilor de lucru in

functie de cerinte.

CT4. Consolidarea capacitatii de utilizare in mod eficient a mijloacelor informationale in dezvoltarea

CT5. Imbunititirea calitatii de a se raporta in mod critic la informatia digitala.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

Scopul principal al acestei discipline este insusirea competentei de a elabora continuturi
adecvate si captivante pentru mediul online. Acest obiectiv se concentreaza pe
dezvoltarea si consolidarea abilitatilor de creare a unor materiale diverse, optimizate
pentru o varietate de platforme digitale, asigurand ca studentii pot naviga si contribui
eficient la peisajul digital Tn expansiune.

7.2 Obiectivele specifice

Dobandirea expertizei in crearea de continut multimedia: studentii vor invata sd creeze
continuturi diversificate, incluzand texte, materiale audio si video, pentru publicare pe
site-uri web si diverse platforme online. Acest aspect i va pregiti sd raspunda cerintelor
dinamice ale mediului digital, asigurand versatilitate si adaptabilitate in crearea de
continut.

Intelegerea proceselor de agregare, publicare si distribuire online: aceasta include
familiarizarea cu diverse servicii si platforme care faciliteaza agregarea, publicarea si
distribuirea continuturilor In mediul online. Prin aceasta, studentii vor obtine o viziune
cuprinzatoare asupra fluxului de continut de la creare pana la consumatorul final
Aplicarea cunostintelor teoretice in analiza cazurilor practice: studentii vor aplica
notiunile si principiile teoretice intelese pentru analiza si evaluarea unor situatii si cazuri
practice din mediul online. Aceasta 1i va ajuta sa isi consolideze intelegerea practica si sa
dezvolte abilitati analitice critice in gestionarea si crearea de continut digital.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
C1. Introducere in media digitala - Prelegere interactiva

C2. Particularitatile continutului digital online - tipuri de - Explicare detaliata, descriere

structuri de redactare si/sau demonstrare a notiunilor,

C3. Tipuri de scriitura online: scriitura informativa, teoriilor, conceptelor si proceselor

promotionala, publicitara, newsletter, structurile de tip implicate de subiectul cursului

hashtag, Twitter, Facebook. - Interconectarea cunostintelor

C4. Planul textului. Primul paragraf al textului. Titluri. acumulate din cursurile precedente

Tipuri de titluri. Cuvinte-cheie - Implicarea directd a studentului in

C5. Tehnici de SEO.

demonstratiile teoretice

C6. Stirea. Tehnici de redactare. Subiectul stirii. - Implicarea directa a studentului in

C7. Continuturi multimedia

rezolvarea unor contradictii de

C8. Reportajul digital

naturd teoretica, pentru dezvoltarea

C9. Infografice si elemente interactive

capacitatii de rezolvare creativa a

C10. Elemente de hipertext specifice

acestora

C11. Citarea surselor in medul online. Linkuri.
Originalitatea. Plagiatul si consecintele sale.

C12. Metadate. Formate experimentale

TOTAL

24 h

Bibliografie
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D. Rayburn, "Streaming and Digital Media — Understanding the Business and Technology", Focal Press, 2007.
Daniel Miller, Elisabetta Costa, Nell Haynes, Tom McDonald, Razvan Nicolescu, Jolynna Sinanan, Juliano Spyer,




Shriram Venkatraman, Xinyuan Wang, How the World Changed Social Media, UCL Press, 2016
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J. Follansbee, "Streaming Media — An Introduction to Delivering On-Demand Media", Focal Press, 2006.

J. Watkinson — The Art of Digital Video, Focal Press, 2000

John Potter, Julian McDougall, Digital Media, Culture and Education: Theorising Third Space Literacies Palgrave
Macmillan UK, 2017

Kasdorf, William E.: The Columbia Guide to Digital Publishing (Columbia University Press, 2003)

L. Harte, "Introduction to Data Multicasting, IP Multicast Streaming for Audio and Video Media Distribution”, Althos
Press, 2008

Mike Friedrichsen, Wolfgang Muhl-Benninghaus, Handbook of Social Media Management, Springer Press, 2013
Mocofan Muguras, Vasiu Radu, Andone Diana, Introducere in tehnologii multimedia, Academiei Oamenilor de Stiinta
din Romania, Bucuresti, 2011

Muguras Mocofan, Productie Audio Video, Centrul de Multiplicare UPT, 2003

Paul Bradshaw, and Liisa Rohumaa. The online journalism handbook: skills to survive and thrive in the digital age.
Routledge, 2013.

Paul Bradshaw. "Online Journalism: The Essential Guide." Digital Journalism ahead-of-print, 2014.

Richard Campbell, Christopher Martin, Bettina Fabos, Media / Culture — Mass Communication in a Digital Age,
Bedford/St. Martin’s, 2014

Simon Lindgren, Digital Media and Society, SAGE Publications Ltd, 2017

8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

Studii de caz — sisteme de media digitald online

Realizarea unui material audio-video promotional

Integrare a serviciilor de media streaming ntr-un site web

Dezvoltarea unei strategii de publicitate §i promovare a
serviciilor media digitale cu masurarea impactului

Integrarea unui articol media digital intr-un CMS. Articolul Dezbateri interactive pe
contine toate toate elementele media: text, audio, video, baza unor exemple practice
animatii prezentate de profesor cu
Wikipedia, Open Street Map si generarea de continut implicarea_ (Eirecté a
participativ studentului Tn actiunile
Supraveghere, confidentialitate si intimitate online practlce: qesnnat? .

Open source intelligence. Colectarea informatiei disponibila dezvoltarii capacitatilor

online. creative.

Platforme digitale de munca si viitorul muncii

Naratiune multimedia interactiva si naratiune lineara

Istoria internetului si a media exemplificata

Al, GPT si deepfakes — texte, video si audio clipuri generate
de calculator. Cultura digitala a tineretului. Trecerea de la
facebook la instagram la tiktok

TOTAL 24 h

BIBLIOGRAFIE:
Aceeasi ca la curs.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul acestei discipline este aliniat cu metodele adoptate de alte institutii universitare atat din tard cat si din
strainatate, respectand de asemenea cerintele asociatiilor gi angajatorilor relevanti din domeniu.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Ponéig;eadm nota
Evaluarea pe parcursul Participarea la dialog de-a 20%
semestrului lungul cursurilor
10.4 Curs . Realizarea unui proiect de
Evaluarea la final de - . -
punere in practica a tehnicilor 30%
semestru '
Invatate.




Evaluarea pe parcursul Participarea la dezbateri si 20%
. semestrului analize
10.5 Seminar / laborator - — -
Evaluarea la final de Prezentarea orali a unei teme 30%
semestru propuse la seminar

10.6 Standard minim de performanta

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei obligatorii.
La seminar: prezentd 100%, activitate si implicare. La curs: prezentd min. 50%, activitate i implicare.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
01.10.2023
DVl DV oo
Data avizarii In departament Semnatura directorului de departament
')

G

01.10. 2023




FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatdmant superior UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2 Facultatea FACULTATEA DE LITERE

1.3 Departament DEPARTAMENTUL ARTE SI MEDIA

1.4 Domeniul de studii CINEMATOGRAFIE SI MEDIA

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii / Calificarea CINEMATOGRAFIE, FOTOGRAFIE, MEDIA
(Comunicare audiovizuala: scenaristica, publicitate media,
filmologie)

2. Date despre disciplind

2.1 Denumirea disciplinei Scenaristicd

2.2 Titularul activitatilor de curs Lect. univ. dr. Adina Elena MOCANU

2.3 Titularul activitatilor de seminar Lect. univ. dr. Adina Elena MOCANU

2.4 Anuldestudiu [ 11l [ 25Semestrul [1I [ 26Tipdeevaluare |E | 2.7 Regimul disciplinei [ DO.
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Nr. de ore pe saptamana 5 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 3

3.4 Total ore din plan Tnv. 70 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/laborator 42
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupad manual, suport de curs, bibliografie si notite 12
Documentare suplimentara 1n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
Tutoriat 10
Examinari 3
Alte activitatl ..o

3.7 Total ore de studiu individual 55
3.8 Total ore pe semestru 125
3.9 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e nuecazul

4.2 de competente e  Capacitati de analiza, sinteza, gindire divergenta, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a e Conditii de Invatare activa si interactiva;

cursului e Sali de curs dotati cu sistem de videoproiectie;

5.2 de desfasurare a e Conditii de invatare practic-aplicativa, prin cercetare si problematizare;
seminarului / laboratorului e Sali de seminar dotati cu sistem de videoproiectie;

6. Competente specifice acumulate

» Competente In aplicarea tehnicilor si procedeelor specifice in procesele de creatie de continut audiovizual.

» Cunoasterea elementelor teoretice de scenaristica, dar si aplicarea lor in creatiile studentilor

» Capacitatea de a scrie un scenariu de scurtmetraj tindnd cont de modele de scenarii importante din
cinematografia nationala si internationala.

Competente
profesionale




* Capacitatea de cunoaste a notiunilor de baza ale oricarei scrieri narative si imbunatatirea abilitatilor de
comunicare

* Invatarea si insusirea unei metode de lucru creative.

* Dezvoltarea unei rutine de munca individuala, dar si n echipa.

Competente
transversale

* Dezvoltarea abilitatii de a dialoga Intr-un grup. Sustinerea cu argumente a unui punct de vedere.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

* Dobandirea cunostintelor teoretice si analitice pentru elaborarea unui scenariu de film de
documentar si video-eseu.

* Deprinderea tehnicilor de scriere ale scenariului de film documentar prin examinarea
diferitelor modele dramatice si structuri narative folosite in filmul de non-fictiune pentru a
le putea folosi in propriile scenarii.

* Dezvoltarea problematizarilor referitoare la limbajul audiovizual, abordarea subiectelor
si stilurilor In functie de interesele studentilor.

* Asimilarea tehnicilor folosite in eseul audiovizual pentru a transmite un mesaj coerent si
captivant folosind imagini din arhiva, sunet, muzica sau alte elemente.

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

Obiective cognitive:

« Justificarea si sustinerea cu argumente propunerile de proiecte audiovizuale

* Conceperea si dezvoltarea unui proiect documentar in etapa de scriere

* Evidentierea varietatii de stiluri ale scenaristilor de non-fictiune.

* Cunoasterea si aplicarea instrumentelor limbajului cinematografic pentru a dezvolta
structura si naratiunea in productiile vizuale non-fictionale.

Obiective procedurale:

« Utilizarea ordonata a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate

7.2 Obiectivele specifice « Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor si teoriilor specifice
disciplinei predate.

« Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activitati de Insusire a teoriilor,
conceptelor si notiunilor predate.

Obiective atitudinale:

* Respectarea normelor de deontologie profesionald, fundamentate pe optiuni valorice
explicite

* Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointa si imaginatie creatoare, prezenta de
spirit, receptivitate, interes artistic, participare activa.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

1. Documentarul — caracteristici si premise. Diferente si
asemanari intre documentar si reportajul de televiziune.

2. Documentarul fals. Pseudo-documentarul

3. Tipuri de documentar: Documentarul dupa continutul - Prelegere interactiva

tematic si modul de reprezentare - Explicare detaliata, descriere

4. Tendinte in documentar. Reprezentanti si scoli. si/sau demonstrare a notiunilor,

5. Teme si importanta continutului ca document istoric, teoriilor, conceptelor si proceselor
politic, stiintific sau social implicate de subiectul cursului

6. Structura documentarului: documentar cinematografic si | - Interconectarea cunostintelor

de televiziune. acumulate din cursurile precedente

7. Pre-productia: cercetarea, alegerea materialului vizual - Implicarea directd a studentului in

(arhiva, fotografie) demonstratiile teoretice

8. Punctul de vedere si focalizare. Instantele narative in - Implicarea directd a Stl_ld?_ntuml n
documentar rezolvarea unor contradictii de

natura teoretica, pentru dezvoltarea

9. Constructia realitatii In documentar. Obiectivitate vs. o -
capacitdtii de rezolvare creativa a

autenticitate

10. Productia: interviul ca baza pentru informare, opinie si acestora

analiza.

11. Eseul video si critica videograficd. Tendinte si stiluri.




12. Cinemaul experimental - o forma de eseu

13. Arhiva si concept (Found footage)

14. Metafora vizuala in formatele audiovizuale

TOTAL 56 h

Bibliografie

Barnouw, Erik. Documentary: a history of the non-fiction film, 2nd ed., Oxford University Press, New York, 1993.
Barsam, Richard M. The Vision of Robert Flaherty: the artist as myth and filmmaker. Bloomington: Indiana
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Bernard, Sheila Curran. Documentary Storytelling: creative nonfiction on screen, 3rd ed., MA: Focal Press,
Burlington, 2010.

Damian, Laurentiu. Filmul documentar: Despre documentar... inca ceva in plus, Editura Tehnica, Bucuresti, 2003
Bignell, Jonathan & Jeremy Orlebar, Jeremy. Manual practic de televiziune, Polirom, lasi, 2009

lacob, Oana. Documentarul intre jurnalism si cinematografie, Lumen, lasi, 2006

Farocki, Harun. Zece, douazeci, treizeci, patruzeci. Fragment al unei autobiografii, Ehmann Antje, Babias, Marius
Babias (ed.), Editura Idea Design & Print, Cluj-Napoca, 2019.

Gadalean, Mihai. “Filmul pseudo-documentar in cultura Media”, in: Studii de teatru si film. Volumul 11, Presa
Universitara Clujeana, 2006, Cluj-Napoca, p. 39 —79

Hight, Craig. Television Mockumentary: reflexivity, satire and a call to play, M Manchester University Press,
Manchester, 2010

Nichols, Bill. Introduction to Documentary, Indiana University Press, Bloomington, 2001

Nichols, Bill. Representing Reality, Indiana University Press, Bloomington, 1991

Renov, Michael. Theorizing Documentary, Routledge, Londra, 1993

Trocan, Irina. Audiovizualul in opozitie. Gandirea criticd in eseuri video si cinema eseu, Editura Idea Design & Print,
Cluj-Napoca, 2020

8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

Seminarele si laboratoarele au ca scop consolidarea teoriei
prin vizionari de film, dezbateri si exercitii practice.

1. Filmele documentare si frontierele lor. Analiza de
filme: News from home (1977), Chantal Akerman si
The act of killing (2012), Joshua Oppenheimer si

Christine Cynn.

2. Documentarul fals: forme si tehnici de productie.
Analiza de filme: C.S.4.: The Confederate States of
America (2004), de Kevin Willmott si Exit Through
the Gift Shop, de Banksy, 2010.

3. Diferite documentare de scurtmetraj: tipologia si
caracteristicile lor.

4. Forme hibride ale documentarului: docufictiune.
Analiza de film: Moi, un noir (1958), de Jean Rouch
si The Thin Blue Line (1988), Errol Morris

5. Analiza comparativa a documentarelor: The Singing
Street (1951), de Nigel Mclsaac, Raymond
Townsend, James T. Ritchie, The Pleasure of Finding
Things Out (1981), Richard Feynman, seria de
documentare istorice: Civilizations (2018), de BBC,;
The Mole Agent (2020), de Maite Alberti

6. Procesul de scriere al scenariului de documentar:
ipoteza, tema si argumentarea.

7. Utilizarea materialelor din arhiva si manipularea
imaginilor

8. Dezvoltarea povestii: a spune o poveste activa.
Conflictul si personajul

9. Abordarea narativa. Analiza filmelor: Grizzly Man,
Werner Herzog si Enron - The Smartest Guys in The
Room (2005), Alex Gibney.

10. Interviul ca mod de expresie si structura ritmului
relatdrii: Pina (2012), Varda por Agnés (2019),

Dezbateri interactive pe
baza unor exemple practice
prezentate de profesor cu
implicarea directd a
studentului in actiunile
practice, destinate
dezvoltarii capacitatilor
creative.




Searching for sugar man (2012)

11. Diferente si asemanari intre cinema-eseu si
documentarul poetic: Lettre de Sibérie (1958), Chris
Marker si Nuit et Brouillard (1955), Alain Resnais.

12. Forme de expresie artistica in filmele lui Stan
Brakhage si Maya Deren.

13. Aspecte sociale si politice ale imaginii: Harun
Farocki

14. Analiza limbajului cinematografic: resurse
metafilmice

TOTAL 42 h

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este In concordanta cu ceea ce se preda in facultati de prestigiu din Europa sau Statele Unite ale
Americii (Universitatea de Arta Teatrala si Cinematografica ,,I. L. Caragiale”- Bucuresti, London Film School, National
Film and Television School - Londra, BIMM Institute - Berlin, EICAR - The International Film and Television School -
Paris, New York University - Kanbar Institute of Film & Television, University of California, Los Angeles -
Department of Film, Television and Digital Media, Columbia University's School of the Arts) si propune abordari ale
materiei din perspectiva interdisciplinara.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor insusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile
reprezentantilor comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile
reprezentantilor asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

10. Evaluare
. .. 10.3 Pondere din not
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 0.3Po f?r?aleéd ota
Evaluarea pe parcursul .. .
Pep Participarea la dialog 10%
semestrului
10.4 Curs . P t i variante d
Evaluarea Ia flnal de I'eZCl’ll arca unci variante de
scenariu de documentar sau de 50%
semestru ;
videoeseu
Prezentarea materialului scris
Evaluarea pe parcursul pornind de la concept, 20%
. semestrului structurad, intrebdrile pentru
10.5 Seminar / laborator . . .
interviu (daca exista) etc.
Evaluarea la final de Prezentarea a unui treatment 20%
semestru de scenariu

10.6 Standard minim de performanta

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei obligatorii.
La seminar si laboratoare practice: prezenta 80%, activitate si implicare. La curs: prezentd min. 60%, activitate si
implicare

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
Lect. univ. dr. Adina- Elena MOCANU Lect. univ. dr. Adina- Elena MOCANU

A
N

/ L\.J Ol ~— / Lw (O —

01.10.2023
Data avizarii In departament Semnatura directorului de departament
01.10. 2023 Prof. univ. dr. Alexandru Boureanu

N




FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamant superior

UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2 Facultatea FACULTATEA DE LITERE

1.3 Departament DEPARTAMENTUL ARTE SI MEDIA
1.4 Domeniul de studii CINEMATOGRAFIE SI MEDIA

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii / Calificarea

CINEMATOGRAFIE, FOTOGRAFIE, MEDIA

(Comunicare audiovizuala: scenaristica, publicitate
media, filmologie)

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Structuri narative in cinematografie si media

2.2 Titularul activitatilor de curs Lect. univ. dr. Adina Elena MOCANU

2.3 Titularul activitatilor de seminar Lect. univ. dr. Adina Elena MOCANU

2.4 Anul de studiu | Il [ 2.5 Semestrul |1l | 2.6 Tipdeevaluare [ E | 2.7 Regimul disciplinei | DA
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Nr. de ore pe saptimana 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 2
3.4 Total ore din plan inv. 48 din care: 3.5 curs 24 | 3.6 seminar/laborator 24
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 30
Pregatire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
Tutoriat 10
Examinari 4
Alte activitatl ..........oooiiii i

3.7 Total ore de studiu individual 94
3.8 Total ore pe semestru 142
3.9 Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e nue cazul

4.2 de competente e Capacititi de analizi, sinteza, gandire divergentd, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a e Conditii de invatare activa si interactiva,

cursului e Sali de curs dotati cu sistem de videoproiectie;

5.2 de desfasurare a e Conditii de invatare practic-aplicativa, prin cercetare si problematizare;
seminarului / e Sala de seminar dotata cu sistem de videoproiectie;

laboratorului

6. Competente specifice acumulate

Competente

profesionale

» Competente 1n aplicarea tehnicilor si procedeelor specifice In procesele de creatie de continut
audiovizual.

* Cunoasterea elementelor teoretice de scenaristicd pentru ca studentii s fie capabili sa le aplice
practic in propriile scenarii.

* Capacitatea de a identifica structuri narative in scenarii importante din cinematografia nationala si
internationala.




Competente
transversale

* Intelegerea diverselor modele si abordari narrative 1n industria cinematografica si media
* Invatarea si insusirea unei metode de lucru creative.

» Competenta in utilizarea diverselor genuri si stiluri de scriere, precum si in dezvoltarea unui plot,
crearea personajelor sau gestionarea conflictelor din poveste.

* Dezvoltarea unei rutine de munca individuala, dar si In echipa.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

 Dezvoltarea capacitatii de analizd a structurilor narative din filme si media,
pentru a intelege modul in care sunt construite si utilizate. Aprofundarea si
sedimentarea cunostintelor de la cursurile de scenaristica.

« Insusirea diferitelor structuri narative si folosirea lor Tn cadrul proiectelor de
scriere a scenariilor.

« Incurajarea studentilor sa exploreze si sa inteleagd modul in care diferite genuri
cinematografice (de exemplu, drama, comedie, science fiction, horror) si stiluri
au structuri narative specifice.

Obiective cognitive:

Obiective procedurale:

7.2 Obiectivele specifice disciplinei predate.

Obiective atitudinale:

valorice explicite

« Intelegerea modului in care inovatiile tehnologice influenteazi si modeleaza
structurile narative 1n cinematografie si media contemporana.
* Dezvoltarea capacitatii de organizare a elementelor narative in scenarii.
* Analiza personajelor tinind cont de diferite structuri narative.

« Utilizarea ordonata a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate
* Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor si teoriilor specifice
» Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activitati de insusire a
teoriilor, conceptelor si notiunilor predate.
* Respectarea normelor de deontologie profesionald, fundamentate pe optiuni

* Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointa i imaginatie creatoare,
prezentd de spirit, receptivitate, interes artistic, participare activa.

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare

Observatii

1. Prezentarea cursului si a conceptelor fundamentale

2. Dimensiuni esentiale ale naratiunii cinematografice:
timp, spatiu si personaje. Rolul lor 1n structura narativa

3. Dezvoltarea arcului dramatic. Principiile aristotelice

4. Naratiunea cinematografica in filmele americane
din anii '40. Stiluri si teme.

5. Evolutia si caracteristicile naratiunii clasice
hollywoodiene.

6. Particularitatile Noului Val American — strategii
narative si deconstructia cliseelor.

7. Perspective actuale asupra structurilor narative.
Povestile secrete: perspectiva lui Ricardo Piglia

8. Naratiunea corald: Legaturi intre personaje intr-un
punct al naratiunii.

- Prelegere interactiva

- Explicare detaliata, descriere
si/sau demonstrare a notiunilor,
teoriilor, conceptelor si
proceselor implicate de subiectul
cursului

- Interconectarea cunostintelor
acumulate din cursurile
precedente

- Implicarea directd a studentului
in demonstratiile teoretice




9. Abordari narative din cinematografia asiatica - Implicarea directd a studentului

10. Structuri non-lineare in fictiune si documentar in rezolvarea unor contradictii de

11. Structuri interactive naturd teoreticd, pentru

12. Structuri experimentale: fictiune si non-fictiune. dezvoltarea capacitatii de

Adaptarea povestilor la mediul digital si platformele rezolvare creativa a acestora

online

TOTAL 24 h
Bibliografie

Aristotel. Poetica. Bucuresti: Univers Enciclopedic Gold, 2010.

Booker, Cristopher. The Seven Basic Plots: Why We Tell Stories. Bloomsbury Publishing PLC, 2006.
Bordwell, David. Narration in the Fiction Film. Madison, Wisconsin, The University of Wisconsin Press,
1985.

Bordwell, David. Reinventing Hollywood. How 1940’s Filmmakers Changed Movie Storytelling. Chicago &
London: The University of Chicago Press, 2017.

Bordwell David, Janet Staiger, Kristin Thompson. The Classical Hollywood Cinema: Film Style and Mode
of Production to 1960. New Edition. London: Routledge, 2005.

Bordwell David. The Way Hollywood Tells It: Story and Style in Modern Movies. Berkeley: University of
California Press, 2006.

Campbell, Joseph. Eroul cu o mie de chipuri. Traducere din limba engleza de Mihai Manescu si Gabriela
Deniz. Bucuresti: Editura Herald, 2013.

Chatman, Seymour Benjamin. Story and Discourse: Narrative Structure in Fiction and Film. Ithaca, Cornell
University Press, 1980.

Lowe, N.J. The Classical Plot and the Invention of Western Narrative. Cambridge University Press, 2004.
Mieke, Bal. Narratology. Introduction to the Theory of Narrative. Second edition. Toronto, Buffalo, London:
University of Toronto Press, 1999.

Yorke, John. Into the Woods. How Stories Work and Why We Tell Them. London: Penguin Books Ltd., 2014.

8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

Seminarele si laboratoarele au ca scop consolidarea
teoriei prin viziondri de film, dezbateri si exercitii
practice. Dezbateri interactive pe
baza unor exemple
practice prezentate de
profesor cu implicarea
directa a studentului in
actiunile practice,
destinate dezvoltarii
capacitatilor creative.

TOTAL 24 h

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este in concordantd cu ceea ce se preda in facultati de prestigiu din Europa sau Statele Unite ale Americii
(Universitatea de Artd Teatrala si Cinematografica ,,I. L. Caragiale”- Bucuresti, London Film School, National Film and Television
School - Londra, BIMM Institute - Berlin, EICAR - The International Film and Television School - Paris, New York University -
Kanbar Institute of Film & Television, University of California, Los Angeles - Department of Film, Television and Digital Media,
Columbia University's School of the Arts) si propune abordari ale materiei din perspectiva interdisciplinara.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor insusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.




10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota

finala
Evaluarea pe parcursul . i
bep Participarea la dialog 10%
semestrului
10.4 Curs . Prezentarea unei variante
Evaluarea la final de : . 0
de scenariu de fictiune, 50%
semestru . i
docu-fictiune sau videoeseu
Prezentarea materialului
Evaluarea pe parcursul scris pornind de la concept, 20%
. semestrului structurd, intrebarile pentru
10.5 Seminar / laborator . : .
interviu (daca existd) etc.
Evaluarea la final de Prezentarea a unui 0
20%

semestru

treatment de scenariu

10.6 Standard minim de performanta

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei obligatorii.
La seminar si laboratoare practice: prezenta 100%, activitate si implicare. La curs: prezentd min. 60%, activitate si

implicare

Data completarii

01.10.2023

Data avizarii in departament

01.10. 2023

Semnatura titularului de curs

Semnatura titularului de seminar

Lect. univ. dr. Adina Elena MOCANU Lect. univ. dr. Adina Elena MOCANU
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Semnatura directorului de departament

Prof. univ. dr. Alexandru BOUREANU
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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

2023-2024

1.1. Institutia de invatimant superior Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea

Facultatea de Litere

1.3. Departamentul

Departamentul Arte si Media

1.4. Domeniul de studii

Cinematografie si Media

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea Cinematografie, Fotografie, Media (Comunicare audiovizuala:

scenaristica, publicitate media, filmologie)

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei TEHNICA DE CALCUL (SOFT-URI)

2.2. Titularul activititilor de curs Asociat drd. Gheorghe-Daniel Gagiu

2.3. Titularul activitiitilor de seminar Asociat drd. Gheorghe-Daniel Gagiu

2.4. Anul destudiu | Il | 2.5 Semestrul | 1l | 2.6 Tipdeevaluare | E [ 2.7 Regimul disciplinei | OB
3. Timpul total estimat

3.1. Nr. de ore pe siptamini 4 din care: 3.2 curs 2 | 3.3. lucrari practice 2

3.4. Total ore din plan inv. 48 din care: 3.5 curs 24 | 3.6. lucrdri practice 24

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30

Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 30

Pregatire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25

Tutoriat 7

Examinari 2

Alte activitati: -

3.7. Total ore de studiu individual 94

3.8. Total ore pe semestru 142

3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

Capacitati de analiza, sintezd, gandire divergentd, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfiasurare a
cursului

- Prelegere teoretica interactiva, cu insertie intensiva de exemplificare.

- Conditii de invatare teoretic-aplicativa, prin cercetare, problematizare si analiza a unor
sisteme de calcul si pachete software.

- Sald de curs cu 12 locuri dotata cu calculatoare desktop sau laptopuri cu conexiune la
internet, pachete software de editare text/calcul tabelar, procesare imagine si montaj/editare
\video, conexiune HDMI sau USB la televizor LCD (diag. min. 1m, full HD) sau
\videoproiector.

5.2. de desfasurare a
laboratorului

- Experimentare si demonstratie practica, interactiva, cu interconectarea cunostintelor
acumulate la cursurile si laboratoarele precedente.

- Conditii de invatare aplicativa, prin cercetare, problematizare si analiza a tehnicii de calcul si
pachetelor software

- Laborator multimedia (12 locuri) dotata cu calculatoare desktop sau laptopuri cu conexiune
la internet, pachete software de editare text/calcul tabelar, procesare imagine si montaj/editare
\video, conexiune HDMI sau USB la televizor LCD (diag. min. 1m, full HD) sau

\videoproiector.




6. Competente specifice acumulate:

6.1. Competente
profesionale

- Competenta 1n utilizarea de teorii si instrumente specifice structurii tehnicii de calcul.

- Competenta in utilizarea tehnicii digitale de imprimare a documentelor/imaginilor

- Competentda in utilizarea de teorii §i instrumente specifice pentru explicarea structurii §i
functionarii unor pachete software folosite in domeniul Cinematografie si Media.

- Competenta in editarea si procesarea imaginii digitale, statica sau video.

- Competenta in abordarea unui limbaj comun cu toate specializarile din domeniile: tehnica de
calcul, software, fotografie, film, televiziune, imagine, montaj imagine, editare foto/video.

6.2. Competente
transversale

- Aplicarea riguroasa si asumatd a mijloacelor tehnice si artistice corespunzatoare disciplinei.
- Eficacitate, coerenta, efuziune artistica.

- Capacitate de initiativa, atitudine si actiune asertiva in interesul grupului.

- Capacitatea de a analiza situatii si de a lua decizii oportune si viabile Tn situatii de criza.

- Capacitatea de asumare a responsabilitati si abilitate si competentd in munca de colectiv.

- Cunoasterea celorlalte meserii din interiorul unei echipe de productie a filmului publicitar.
- Asumarea, identificarea si dezvoltarea oportunitatilor de invatare si construire continua.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivele
generale ale
disciplinei

- Prezentarea unor modele de arhitecturi pentru sisteme de calcul larg utilizate.

- Prezentarea anumitor pachete software utilizate in Cinematografie si Media

- Cunoasterea functiilor si proceselor principale furnizate de pachete software dedicate procesarii
imaginii digitale si montajului video.

7.2. Obiectivele
specifice ale
disciplinei

Obiective cognitive:

- Tnsusirea cunostintelor de bazi, a metodelor si a tehnicilor privind manipularea imaginii digitale,
statica si video.

- Abilitatea de a utiliza si implementa principalele tehnici si metode de procesare si editare a
imaginii digitale, statica si video.

- Cunoasterea formatelor si caracteristicilor fisierelor de imagine digitala.

- Cunoasterea principiilor si tehnicilor de realizare a montajului tehnic al imaginii video.

- Dezvoltarea unei gandiri orientate catre artd in editarea si procesarea imaginii digitale.

- Cunoasterea elementelor de limbaj audiovizual.

- Dobandirea capacitatii de a selecta, distinge, defini, intelege si analiza critic atat spatiul vizual
real, cat si cel imaginat intr-un proiect artistic din domeniul imaginii.

Obiective procedurale:

- Utilizarea ordonata a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate

- Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei
predate.

- Intelegerea diferitelor procese si moduri de a prelucra si monta imaginea digitala.

- Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activitati de insusire a teoriilor, conceptelor
si notiunilor predate.

Obiective atitudinale:

- Respectarea normelor de deontologie profesionala, fundamentate pe optiuni valorice explicite
- Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointa si imaginatie creatoare, prezenta de spirit,
receptivitate, interes artistic, participare activa.

8. Continuturi

C7 Software de editare neliniara - Adobe Premiere (11)
C9 Software de editare neliniara - Adobe Premiere (111)
C10 Software de editare neliniara - Adobe Premiere (1)
C11 Software editare sunet: Adobe Audition

C12 Software editare sunet: Sony Sound Forge

- Implicarea directa a studentului in
demonstratiile teoretice.

- Implicarea directd a studentului in
rezolvarea unor contradictii de natura
teoretica, pentru dezvoltarea capacititii de
rezolvare creativa a acestora.

8.1. Curs Metode de predare Observatii
C1 Notiuni hardware despre sistemele PC, statii de editare ) .
foto/Video - Prelegere 1nterqct1va. ' '
C2 Sistemele de operare Windows si IOS - Explicare detahqté, .descrlerensl/ sau
C3 Software de editare fotografie - Adobe Photoshop (1) demonstrare a notiunilor, teoriilor,
C4 Software de editare fotografie - Adobe Photoshop (11) conceptelor si proceselor implicate de
C5 Software de editare fotografie - Adobe Photoshop (111) subiectul cursului, analize si studii de caz.
C6 Software de editare neliniara - Adobe Premiere (1) . _Intercone.:ctarea cunostintelor acumulate <
din cursurile precedente. 1ora/curs




8.2. Laborator Metode de predare Observatii
- Experiment si demonstratie practica,
interactiva, cu interconectarea cunostintelor
acumulate la cursurile si laboratoarele

- Fiecare laborator asociat cursului contine exemplificari si
experimente practice, conectate direct cu elementele
teoretice si conceptuale enuntate in cursul corespondent.

o es N . . | precedente.
- Se urmareste dezvoltarea capacitatii de punere in practica L. .
- . A - Dezbateri interactive pe baza unor exemple 2ore/
a cunostintelor teoretice dobandite. . L . .
T practice cu implicarea directd a studentului, laborator

- Fiecare student realizeaza o data pe saptamana cate un
model de procesare digitald asupra unei imagini Statice sau
video, furnizate de profesor, in concordanta cu materia
predata la cursuri pana in acel moment.

destinate dezvoltarii capacitatilor creative si
implicare in rezolvarea contradictiilor de
naturd practicd, pentru dezvoltarea
capacitatii de rezolvare creativa.

Bibliografie obligatorie:

- Galer, Mark / Horvat, Les, Imaginea digital@, Ad Libri, Bucuresti, 2004

- Solomon, Cris, Breckon, Toby, Fundamentals Digital Image Processing, Willey-Blackwell, 2011

- Dancyger, Ken - The Technique of Film and Video Editing, Focal Press, New York, 2013

- Burger, Wilhelm, Burge, Mark J., Principles of Digital Image Processing, Springer, 2009.

- Masca, Aurel / Obrocea, Adina, Montajul de film, Ed. Tehnica, Bucuresti, 1987

- Reisz, Karel, Technique of Film Editing, Routledge, Londra, 2009

- Sawicki, Mark - Filming the Fantastic: A Guide to Visual Effects Cinematography, Focal Press, Oxford, 2007
- Teuber, Jan, Digital Image Processing, Prentice Hall, 2003

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Continutul disciplinei este in concordantd cu ceea ce se preda in facultati de prestigiu din Europa sau Statele Unite ale Americii
(London Film School, National Film and Television School - Londra, BIMM Institute - Berlin, EICAR - The International Film and
Television School - Paris, New York University - Kanbar Institute of Film & Television, University of California, Los Angeles -
Department of Film, Television and Digital Media, Columbia University's School of the Arts) si propune abordari ale materiei din
perspectiva interdisciplinara.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor Tnsusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

10. Evaluare
Ti I 10.3. Pondere
b 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare N <
activitate in nota finala
Evaluarea capacititii de analiza Examen: realizarea unui montaj video digital,
sintezi si corelare a informatiilor, prevazut cu subtitrare, cu d_urata de' 3-5 minute si 50%
conceptelor si teoriilor predate la continut min. 20 de planuri, cu subiect la
104.Curs | e alegere, aprobat de profesor.
Evaluare activitate generala, implicare si 10%
Prezenta la cursuri. prezenta la cursuri.
Evaluarea capacitatii de a implementa | Evaluarea proiectelor saptdimanale realizate de
10.5. LP practic ideile, conceptele si teoriile studenti si evaluarea generala a activitatii, 40%
expuse n cursuri. Prezenta la LP. implicdrii si prezentei la LP.
10.6. Standard minim de performanta 50%

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei obligatorii. Studentii
realizeaza obligatoriu, o datd pe saptdmana, un proiect de procesare digitala a unei imagini Statice sau video.
La LP: prezentd 100%, activitate si implicare. La curs: prezentd min. 70%, activitate si implicare.

Data completarii Semnatura titular curs Semnatura titular laborator
25.09.2023 Asociat drd. Gheorghe-Daniel Gagiu  Asociat drd. Gheorghe-Daniel Gagiu

Data avizarii in departament
01.10. 2023 Director Departament Arte si Media
Prof. univ. dr. Alexandru Boureanu

AN



1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

2023-2024

1.1. Institutia de invatimant superior Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea

Facultatea de Litere

1.3. Departamentul

Departamentul Arte si Media

1.4. Domeniul de studii

Cinematografie si Media

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea Cinematografie, Fotografie, Media (Comunicare audiovizuala:

scenaristica, publicitate media, filmologie)

2. Date despre disciplind

2.1. Denumirea disciplinei

TEHNICI SI TEHNOLOGII TV

2.2. Titularul activititilor

de curs Conf. univ. dr. Florin CONSTANTINESCU

2.3. Titularul activititilor de laborator Conf. univ. dr. Florin CONSTANTINESCU
2.4. Anul destudiu | Il [ 2.5 Semestrul | Il [ 2.6 Tipdeevaluare | E [ 2.7 Regimul disciplinei | OB
3. Timpul total estimat
3.1. Nr. de ore pe siptamini 4 din care: 3.2 curs 2 | 3.3. lucrari practice 2
3.4. Total ore din plan inv. 48 din care: 3.5 curs 24 | 3.6. lucrari practice 24
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 16
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregatire seminare, laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 55
Tutoriat -
Examinari 3
Alte activitati: -
3.7. Total ore de studiu individual 94
3.8. Total ore pe semestru 142
3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

Capacitati de analiza, sinteza, gandire divergenta, gandire criticd

5. Conditii (acolo unde este

cazul)

5.1. de desfiasurare a
cursului

- Conditii de prelegere teoretica interactiva, cu insertie video intensiva de exemplificare.

- Conditii de invatare teoretic-aplicativa, prin cercetare, problematizare si analiza a unor filme
si proiecte video.

- Sald de curs cu 12 locuri dotata cu calculator desktop sau laptop cu conexiune la internet,
software de vizionare filme, software de montaj video, conexiune la televizor LCD (diag. min.
80cm, full HD) sau videoproiector.

5.2. de desfasurare a
laboratorului

- Experimentare si demonstratie practica, interactiva, cu interconectarea cunostintelor
acumulate la cursurile si laboratoarele precedente.

- Studio/platou TV prevazut cu regie de montaj-emisie completa (mixer video cu min. 5 surse,
mixer sunet min. 6 intriri), casetoscop DV sau sistem server-player/recorder video, camera
video digitala x 3 buc. (rezolutie HD, trepiede, manse, control sarf si transfocare pe manse),
sonorizare platou cca. 50W, schela de lumini, 10 proiectoare cu lentila Fresnel (0,5-1kW) sau
LED (300W) cu volete, rivalte sau panouri LED 500-1kW x 4 buc, consola control lumini,
dimmer (min. 12 intrari x 1kW) X 2 buc, filtre-gel color, dicroice si filtre difuzie, monitor de
control LCD platou, laptop cu conexiune internet, recuzita diversa, scenografie specifica tv
pentru prezentare program de stiri si productii talk-show/dezbatere (pupitre diverse sau mese

imoderator + invitati, canapea, 2-3 scaune etc.).

1




6. Competente specifice acumulate:

6.1. Competente
profesionale

- Competenta in organizarea productiei de televiziune.

- Competenta in aplicarea tehnicilor de productie n televiziune.

- Cunoasterea rolurilor principalelor echipamente si aparate folosite in productia de televiziune.

- Cunoasterea fluxurilor de productie tehnica a emisiunilor si programelor de televiziune.

- Cunoasterea parametrilor tehnici importanti ai productiei tehnice de televiziune

- Competenta in practica tehnicilor de filmare si a aparaturii specifice de captare a imaginii.

- Competentd in elaborarea scenariului regizoral / decupajului regizoral, bazate pe scenariul literar.
- Competenta in abordarea unui limbaj comun cu specializarile din domeniile: televiziune,
productie audiovizuala, regie de montaj, regie de emisie, imagine, iluminat tehnologic.

- Competentd in recunoasterea elementelor standardizate din televiziune si utilizarea acestora din
punct de vedere tehnic si artistic.

6.2. Competente
transversale

- Aplicarea riguroasa si asumata a mijloacelor tehnice si artistice corespunzitoare disciplinei.
- Eficacitate, coerenta, efuziune artistica.

- Capacitate de initiativa, atitudine si actiune asertiva in interesul grupului.

- Capacitatea de a analiza situatii si de a lua decizii oportune si viabile in situatii de criza.

- Capacitatea de asumare a responsabilitati.

- Abilitate si competentd in munca de colectiv.

- Cunoasterea celorlalte meserii din interiorul unei echipe de productie film/tv/fotografie.

- Asumarea, identificarea si dezvoltarea oportunitatilor de invatare si construire continua.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivele
generale ale
disciplinei

- Cunoasterea fluxurilor de productie tehnica in televiziune, in functie de tipul emisiunii.

- Cunoasterea principiilor generale tehnice si tehnologiilor de inregistrare/emisie a unei productii de
televiziune.

- Cunoasterea rolului si modurilor de organizare si functionare a regiei de montaj-emisie in
televiziune.

- Cunoasterea rolurilor si functiilor echipamentelor si aparatelor folosite in etapele de productie si
difuzare a productiilor de televiziune.

- Cunoasterea modului de operare cu camera video, a principalelor parametrizari tehnice.

- Cunoasterea rolului mixerelor video si de sunet.

- Cunoasterea rolului si modului de actiune a luminii in imagine.

- Cunoasterea modurilor de operare practica cu camera video, cu optica specifica, cu aparatura de
captare a sunetului, precum si a modurilor de parametrizare ale acestora.

- Cunoasterea functiilor si rolurilor membrilor echipei de emisie.

- Dezvoltarea capacitatii de transpunere a unei idei editoriale/artistice in productia tehnica a unei
emisiuni/program.

- Dobandirea capacitatii de a selecta, distinge, defini, intelege si analiza critic atat spatiul vizual
real, cat si cel imaginat intr-0 productie de televiziune.

7.2. Obiectivele
specifice

Obiective cognitive:

- Cunoasterea functiilor desfasuratorului de emisiune si a scenariului/decupajului regizoral.

- Asumarea importantei elementului audiovizual in creatia de televiziune si Insusirea notiunilor si a
limbajului de specialitate.

- Cunoasterea principiilor, conceptelor si tehnicilor creatiei imaginii de televiziune.

- Dezvoltarea unei gandiri orientate cétre arta in productia si analiza imaginii de televiziune.

- Intelegerea tehnicilor de captare/modificare/manipulare a elementului audiovizual in scopul de a
crea si transmite intr-un anumit fel o informatie.

Obiective procedurale:

- Utilizarea ordonata a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate

- Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate.
- Intelegerea diferitelor moduri de a capta imaginea in fotografie, cinematografie sau televiziune.

- Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activitati de Tnsusire a teoriilor, conceptelor si
notiunilor predate.

Obiective atitudinale:

- Respectarea normelor de deontologie profesionald, fundamentate pe optiuni valorice explicite
- Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointa si imaginatie creatoare, prezenta de spirit,
receptivitate, interes artistic, participare activa.




8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii
C1 Principiile de functionare ale televiziunii . .
. . . . - Prelegere interactiva
C2 Lantul tehnic productie-emisie-receptie ; e .
o . " L - Explicare detaliata, descriere
C3 Organizarea tehnica a productiei de televiziune . o
. . N .. . si/sau demonstrare a notiunilor,
C4 Fluxuri de productie tehnica in televiziune (productii simple) o .
. . N . teoriilor, conceptelor si proceselor
C5 Fluxuri de productie tehnica in televiziune (productii complexe) S . ’ .
o : . o implicate de subiectul cursului
C6 Transpunerea tehnica in productie a cerintelor de ordin .
L L ; ’ - Interconectarea cunostintelor
editorial/artistic acumulate din cursurile precedente
C7 Tipuri de parametri tehnici in productia de televiziune . e P . 2 ore / curs
. . . Ty . - Implicarea directa a studentului
C8 Organizarea tehnica a regiei de montaj-emisie n televiziune . . .
TR . - . e in demonstratiile teoretice
C9 Tehnici si echipamente de captare/inregistrare a imaginii si . o .
o . o - Implicarea directa a studentului
sunetului Tn productia de televiziune . Lo
LT . . . .| Inrezolvarea unor contradictii de
C10 Tehnici si echipamente de prelucrare imagine/sunet a productiei 8 . ’
R ’ natura teoretica, pentru
de televiziune o
o .. .. .. dezvoltarea capacitatii de
C11 Tehnica si echipamente de emisie a productiei de televiziune rezolvare creativa a acestora
C12 Tehnica de platou folosita in productia de televiziune
8.2. Laborator Metode de predare Observatii
- Experiment si demonstratie
practica, interactiva, cu
- Fiecare laborator asociat cursului contine exemplificari si interconectarea cunostintelor
experimente practice, conectate direct cu elementele teoretice si acumulate la cursurile si
conceptuale enuntate in cursul corespondent. laboratoarele precedente.
- Dezbateri interactive pe baza
- Se urmareste dezvoltarea capacitatii de punere in practica a unor exemple practice cu 2ore/
cunostintelor teoretice dobandite. implicarea directa a studentului, laborator
destinate dezvoltarii capacitétilor
- Se analizeaza compozitia imaginii, mijloacele de expresie creative.
cinematografica, miscarile de camera, actiunea luminii in filmele - Implicare in rezolvarea
prevazute in filmografia obligatorie contradictiilor de natura practica,
pentru dezvoltarea capacitatii de
rezolvare creativa.

Bibliografie obligatorie:

Chalaby, Jean - Television in the Streaming Era: The Global Shift, Cambridge University Press, 2023
John, Watkinson - Television Fundamentals, Focal Press, 1996

Hartwig, Robert L - Basic TV Technology, Routledge, 2004

Millerson, Gerald - The technique of television production, Focal Press, 1985

Crisell, Andrew - A study of modern televisio : thinking inside the box, Palgrave Macmillan, 2006
A\Vlaicu - Televiziune alb-negru si color, Ed. Compress, 1994

A. Vlaicu - Transmisia si receptia semnalelor de televiziune, Ed. Interferente, 1995

B. Orza, D. Ivascanu, A. Vlaicu, T. Samuila — Televiziune aplicati, Ed. UTPress, Cluj-Napoca, 2007
B. Orza, S. Meza — Ingineria sistemelor de televiziune, 2012

J. Rice, B. McKernan — Creating digital content, McGraw-Hill, 2002

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Continutul disciplinei este in concordantd cu ceea ce se preda in facultati de prestigiu din Europa sau Statele Unite ale Americii
(Universitatea de Arta Teatrald si Cinematografica ,,I. L. Caragiale”- Bucuresti, London Film School, National Film and Television
School - Londra, BIMM Institute - Berlin, EICAR - The International Film and Television School - Paris, New York University -
Kanbar Institute of Film & Television, University of California, Los Angeles - Department of Film, Television and Digital Media,
Columbia University's School of the Arts) si propune abordari ale materiei din perspectiva interdisciplinara.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor Tnsusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile reprezentantilor
asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.




10. Evaluare

Tip 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare }0'3' Ponderfz
activitate in nota finala
Evaluarea capacititii de analiza, Examen: practic, in studioul de televiziune, cu
sinteza si corelare a informatiilor, subiecte date de profesor din domeniul 60%
10.4. Curs | conceptelor si teoriilor predate la disciplinei studiate.
cursuri. Evaluare activitate generala, implicare si 10%
Prezenta la cursuri. prezenta la cursuri.
Evaluarea capacitatii de a implementa
105 LP practic iAdeile, co_nceptele si teoriile Evaluare_a generala a activitatii, implicarii si 30%
expuse n cursuri. prezentei la LP.
Prezenta la LP.
10.6. Standard minim de performanta 50%

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei si filmografiei obligatorii
La LP: prezenta 100%, activitate si implicare. La Curs: prezentd min. 60%, activitate si implicare.

Data completarii Semnatura titular curs Semnatura titular laborator
25.09.2023 Conf. univ. dr. Florin Conf. univ. dr. Florin
CONSTANTINESCU CONSTANTINESCU
1% 177
pL pL

Data avizarii in departament
01.10. 2023 Director Departament Arte si Media
Prof. univ. dr. Alexandru
BOUREANU

AN



1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

2023-2024

1.1. Institutia de invatimant superior Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea

Facultatea de Litere

1.3. Departamentul

Departamentul Arte si Media

1.4. Domeniul de studii

Cinematografie si Media

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea Cinematografie, Fotografie, Media (Comunicare audiovizuala:

scenaristica, publicitate media, filmologie)

2. Date despre disciplind

2.1. Denumirea disciplinei LEGISLATIA AUDIOVIZUALULUI

2.2. Titularul activititilor de curs Lect. univ. dr. Georgiana Stanescu

2.3. Titularul activititilor de laborator Lect. univ. dr. Georgiana Stanescu

2.4. Anuldestudiu | Il [ 2.5 Semestrul | | [ 2.6 Tipdeevaluare | E [ 2.7 Regimul disciplinei | OB
3. Timpul total estimat

3.1. Nr. de ore pe siptamini 4 din care: 3.2 curs 2 | 3.3. lucrari practice/seminar 2

3.4. Total ore din plan inv. 56 din care: 3.5 curs 28 | 3.6. lucrari practice 28

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14

Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10

Pregatire seminare laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 30

Tutoriat 3

Examinari 1

Alte activitati: -

3.7. Total ore de studiu individual 44

3.8. Total ore pe semestru 100

3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

Capacitati de analiza, sinteza, gandire divergenta, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

- Conditii de prelegere teoreticd interactiva, cu insertie video intensiva de exemplificare.

- Conditii de invatare teoretic-aplicativa, prin cercetare, problematizare si analizd a unor spete
din domeniul aplicdrii legislatiei si normelor audivizualului.

- Sala de curs cu 12 locuri dotata cu calculator desktop sau laptop cu conexiune la internet,
conexiune la televizor LCD (diag. min. 80cm, full HD) sau videoproiector.

5.2. de desfasurare a
seminarului

- Experimentare si demonstratie practicd, interactiva, cu interconectarea cunostintelor
acumulate la cursurile si laboratoarele precedente.

- Studio (min. 12 locuri) de productie film/tv/fotografie prevazut cu scheld de lumini, 5
proiectoare Fresnel 0,5-1kW, volete, consold control lumini, filtre-gel color, skylight si filtre
difuzie, camera video digitala x 3 buc. (rezolutie HD, trepied, microfon), monitor de control
LCD diag. 50-60cm, sonorizare cu boxe audio 20W, laptop cu conexiune internet, recuzita
diversd, costume, alte elemente scenografie (masa, 2-3 scaune etc.).




6. Competente specifice acumulate:

6.1. Competente
profesionale

- Competenta in identificarea corectd a formelor legale de a exercita o profesie in domeniul
audiovizualului

- Competenta in studiul si analiza prevederilor din domeniul legislatiei audiovizualului.

- Competentd 1n identificarea potentialelor incalcari ale legislatiei audiovizualului.

- Competentd in formularea argumentelor si implicarea 1n dezbaterile care privesc reglementarile
nationale si europene din domeniul legislatiei audiovizualului

6.2. Competente
transversale

- Dezvoltarea capacitatii analitice Th intelegerea elementelor juridice necesare profesiilor din
domeniul audiovizualului

- Aplicarea riguroasa si asumata a mijloacelor corespunzatoare disciplinei.

- Eficacitate si coerenta in reflectarea critica asupra propunerilor de politici publice care privesc
audiovizualul

- Capacitate de initiativa, atitudine si actiune asertiva in interesul grupului.

- Capacitatea de a analiza situatii si de a lua decizii oportune si viabile in situatii de criza.

- Capacitatea de asumare a responsabilitati.

- Abilitate si competentd in munca de colectiv.

- Asumarea, identificarea si dezvoltarea oportunitatilor de invatare si construire continua.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivele
generale ale
disciplinei

- Asimilarea notiunilor de baza care permit cursantului orientarea in domeniul de reglementare al
legislatiei privind audiovizualul;
- Crearea unor baze de cunostinte care privesc:
- legislatia relevanta din domeniul audiovizualului;
- prevederile legate de exprimarea libera si neingradita;
- prevederile legale care privesc drepturile de autor si drepturile conexe;
- dreptul la propria imagine;
- protectia minorilor, a persoanelor cu dizabilitati si a altor categorii sociale vulnerabile;
- Cunoasterea si utilizarea corectd a terminologiei juridice din domeniul audiovizualului.

7.2. Obiectivele
specifice

Obiective cognitive:

- Cunoasterea principiilor si conceptelor prezente in legislatia audiovizualului, precum si a
functiilor acestor reglementari.

- Asumarea importantei clementelor de legislatie care privesc si reglementeazd domeniul
audiovizualului.

- Cunoasterea principiilor si conceptelor care privesc etica si deontologia in domeniul
audiovizualului - Dezvoltarea unei gandiri oneste, in spiritul respectérii legislatiei audiovizualului,
e eticii si deontologiei profesionale.

- Intelegerea rolului si functiilor reglementirilor din domeniul legislatiei audiovizualului.

- Dezvoltarea capacitatii de analizd a modului de aplicare a legislatiei audiovizualului.

- Dobandirea capacitatii de a identifica Incalcarea legislatiei audiovizualului in productiile

- Cunoasterea generala a drepturilor si obligatiilor pe care reglementarea legald le prevede in legatura
cu subiectii de drept;

- audiovizuale.

Obiective procedurale:

- Utilizarea ordonata a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate

- Identificarea unor situatii concrete de aplicare a conceptelor si teoriilor specifice disciplinei predate.
- Intelegerea diferitelor proceduri de aplicare a legislatiei audiovizualului.

- Utilizarea unor metode de autoevaluare a propriei activititi de insusire a teoriilor, conceptelor si
notiunilor predate.

Obiective atitudinale:

- Respectarea normelor de deontologie profesionala, fundamentate pe optiuni valorice explicite
- Dezvoltarea comportamentului profesionist: vointa si imaginatie creatoare, prezenta de spirit,
receptivitate, interes, participare activa.




8. Continuturi

- Fiecare student realizeaza obligatoriu 3 eseuri (de cate 1500 cuvinte)
despre 3 cazuri pe semestru, cu prezentare o data pe lund, de incélcare a
legislatiei specifice audiovizualului, In concordantd cu materia predata la
cursuri pand in acel moment, in conditiile stabilite de profesor.

studentului 1n actiunile
practice, destinate
dezvoltarii capacitatilor
creative.

- Implicare a studentului Tn
rezolvarea unor contradictii
de naturd practica, pentru
dezvoltarea capacitatii de
rezolvare.

8.1. Curs Metode de predare Observatii
C1 Consideratii generale despre dreptul audiovizualului. Notiuni esentiale,
obiect, principii, izvoare.
C2 Libertatea de exprimare 1n context intern si international
C3 Dreptul la propria imagine, infractiuni privind promovarea ideologiei
fasciste, rasiste sau xenofobe (OUG 31/2002) - Prelegere interactiva
C4 Dreptul de autor si drepturile conexe - Legea nr. 8/1996 - Explicare detaliata,
C5 Legea audiovizualului - Legea nr. 504/2002) si Codul audiovizualului - | descriere si/sau demonstrare
Decizia nr. 220/2011 privind Codul de reglementare a continutului a notiunilor, teoriilor,
audiovizual conceptelor si proceselor
C6 Legea cinematografiei (Legea nr. 328/2006 pentru aprobarea implicate de subiectul
Ordonantei Guvernului nr. 39/2005 privind cinematografia) si Legea nr. cursului
41/1994 privind organizarea si functionarea Societatii Romane de - Interconectarea
Radiodifuziune si Societatii Roméane de Televiziune cunostintelor acumulate din
C7 Accesul neingradit la informatii - Legea nr. 544/200 privind liberul cursurile precedente 2 ore / curs
acces la informatiile de interes public - Implicarea directa a
C8 Prevederi ale Codului Civil in legétura cu audiovizualul (art. 70, 71, studentului in demonstratiile
72,73,74,75, 76,77, 78, 79 din Codul Civil, parte integranta din Legea teoretice
nr. 287/2009) - Implicarea directad a
C9 Protectia impotriva discriminarii in domeniul audiovizualului studentului in rezolvarea
C10 Organisme de stat Th domeniul aplicarii legislatiei audiovizualului - unor contradictii de natura
CNA. teoretica, pentru dezvoltarea
C11 Reglementari internationale in domeniul audiovizualului capacitatii de rezolvare
C12 Reglementari care privesc productiile audiovizuale difuzate pe creativa a acestora
internet
C13 Etica si deontologie profesionald in domeniul audiovizualului: Codul
deontologic al jurnalistului profesionist
C14 Modalitati de exercitare a profesiilor in domeniul audiovizualului
8.2. Seminar Metode de predare Observatii
- Explicatii suplimentare
raportate la continutul
cursului, studii de caz,
interactive, cu
. . . . . o o . interconectarea cunostintelor
- Fiecare seminar asociat cursului contine exemplificari conectate direct cu A
o ’ . acumulate la cursuri.
elementele teoretice si conceptuale enuntate in cursul corespondent. L. .
- Dezbateri interactive pe
- Se urmareste dezvoltarea capacititii de punere in practica a cunostintelor baza unor exemp:,e practice
teoretice dobandite si raspunsul la intrebarile si nelamuririle studentilor _prezgntate d? protesor cu 2ore/
implicarea directd a seminar

Bibliografie obligatorie:

Codul Civil si Codul Muncii, actualizate
Constitutia Romaniei
Cercelescu, Monica - Regimul juridic al presei, Teora, Bucuresti, 2002

Kamina, Pascal - Droit du Cinéma, Lexis Nexis, Paris, 2011
Johns Adrian, Piracy, The University of Chicago Press, Chicago, 2009;

O.G. nr. 39/2005 privind cinematografia; Lege nr. 8/1996 privind dreptul de autor si drepturile conexe;
Lege nr. 504/2002 privind audiovizualul, Lege nr. 677/2001; OG nr. 31/2002, Lege nr. 324/2006

Lege nr. 41/1994 privind organizarea si functionarea Societatii Romane de Radiodifuziune si Societatii Romane de Televiziune;
Ordonanta de urgenta nr. 31 din 13 martie 2002 privind interzicerea organizatiilor si simbolurilor cu caracter fascist, rasist sau
xenofob si a promovarii cultului persoanelor vinovate de savarsirea unor infractiuni contra pacii i omenirii
Conventia de la Berna pentru protectia operelor literare si artistice din 9 septembrie 1886

Eminescu, Yolanda - Dreptul de autor. Legea nr. 8 din 14 martie 1996 comentatd. Lumina Lex, Bucuresti, 1997

Sundara, Rajan / Mira T., Moral Right. Principles, Practice and New Technology, Oxford University Press, Inc., New York, 2011




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Continutul disciplinei este in concordantd cu ceea ce se preda in facultati de prestigiu din Europa sau Statele Unite ale
Americii (Universitatea de Artd Teatrala si Cinematografica ,,I. L. Caragiale”- Bucuresti, London Film School, National
Film and Television School - Londra, BIMM Institute - Berlin, EICAR - The International Film and Television School -
Paris, New York University - Kanbar Institute of Film & Television, University of California, Los Angeles - Department
of Film, Television and Digital Media, Columbia University's School of the Arts) si propune abordari ale materiei din
perspectiva interdisciplinara.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor Thsusite la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile
reprezentantilor comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei - vor satisface asteptarile
reprezentantilor asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

10. Evaluare
T'p. . 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare }0'3' Ponderfe
activitate in nota finala

Examen: prezentarea unui eseu (1500 cuvinte)

Evaluarea capacitatii de analiza, . . ) .
. . . S care detaliaza un studiu de caz din domeniul o
sinteza si corelare a informatiilor, 50%

. .. legislatiei audiovizualului, in concordanta cu
10.4. Curs | conceptelor si teoriilor predate la S RN ’ ’
oursuri ’ materia studiata in acest semestru.

. Evaluare activitate generala, implicare si
Prezenta la cursuri. N . ’
prezenta la cursuri.

10%

Evaluarea capacitatii de a implementa

A . . Evaluarea celor 3 eseuri de semestru si
practic ideile, conceptele si teoriile >

10.5. LP expuse Tn cursuri evaluarea generala a activitatii, implicarii si 40%
Prezenta la semiriar. prezentei la seminar.
10.6. Standard minim de performanta 50%

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei si filmografiei obligatorii
Studentii realizeaza obligatoriu 3 eseuri pe semestru (prezinta unul pe luna).
La seminar: prezentd 75%, activitate si implicare. La curs: prezenta min. 50%, activitate si implicare.

Data completarii Semnatura titular curs Semnatura titular laborator
25.09.2023 Lect. univ. dr. Georgiana Stanescu Lect. univ. dr. Georgiana Stanescu
/ /
/, 5/ {
Data avizarii in departament Director Departament Arte si Media

Prof. univ. dr. Alexandru Boureanu

s
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	Fisa disciplinei Elaborarea lucrării de licență - an III sem II
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	Fisa disciplinei Managementul producției de film și tv - an III sem I
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